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GLOSARIO

MYSQL: es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario con méas de seis millones de instalaciones.

PHP: es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dinamicas.

PHPMYADMIN: phpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencion
de manejar la administracion de MySQL a través de paginas web, utilizando
Internet.

NAVICAT: Navicat es un potente administrador de bases de datos relacionales
MySQL, incluye un amplio abanico de herramientas para gestionar, crear y
sincronizas bases de datos tanto en servidores locales como remotos.

ENTERPRISE ARCHITECT: es una herramienta de uso muy sencillo, que aborda
el disefio y analisis UML y cubre el desarrollo de software desde la captura de
requerimientos a lo largo de las etapas de analisis, disefio, pruebas vy
mantenimiento

MD5 (abreviatura de Message-Digest Algorithm 5, Algoritmo de Resumen del
Mensaje 5): es un algoritmo de reduccion criptogréfico de 128 bits ampliamente
usado.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (por sus siglas en inglés, Unified Modeling
Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y
utiizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object Management
Group). Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar
un sistema.

MICROSOFT WORD 2007. Editor de textos.

MICROSOFT PROJECT 2007: Gestor de proyectos.



MICROSOFT EXPLORER 7: Explorador web.

MOZILLA FIREFOX 3.5: Explorador web.

GOOOGLE CHROME: Explorador web.

XAMPP: Un programa que permite instalar Apache, PHP y MySQL en un solo
paso y de manera sencilla.

RUP: es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado
de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el
analisis, implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos.

FIREBUG: es una extension de Firefox creada y disefiada especialmente para
desarrolladores y programadores web. Es un paquete de utilidades con el que se
puede analizar (revisar velocidad de carga, estructura DOM), editar, monitorizar y
depurar el codigo fuente, CSS, HTML y JavaScript de una pagina web de manera
instantanea e inline.

MANTIS: Mantis es un sistema de registro y control de Bugs basado en Web.



RESUMEN

Principalmente, lo que se busco6 con este documento es evidenciar el proceso de
la préctica realizado el Colegio ASPAEN Gimnasio los Alcazares, colegio en el
cual he realizado la practica empresarial.

Durante la practica se tuvo la oportunidad de apoyar en diferentes procesos de
desarrollo e implementacion del sistema SAGA, éste sistema tiene como objetivo
el almacenamiento y administracion de las notas de los estudiantes del Colegio
ASPAEN Gimnasio Los Alcazares. Los procesos en los que apoy6 fueron: disefar
diagramas de casos de uso, diagrama de bases de datos, diagrama de clases,
diagrama navegacional, definir y ejecutar los métodos y técnicas de pruebas
funcionales para el sistema.



ABSTRACT

Mainly, what is sought in this document is to show the process of practice made
the College's Gym ASPA Alcazares, the school in which | have done business
practice.

During practice we had the opportunity to support different development processes
and implementation of the SAGA, this system aims at storing and managing notes
ASPA College students Gymnasium Los Alcazares. The support processes that
were designed for use case diagrams, database diagram, class diagram,
navigational chart to define and implement methods and techniques of functional
tests for the system.



INTRODUCCION

Los estudiantes de ingenieria Informatica se estdn enfrentando hoy a la solucion
de muchas de las necesidades de la industria y el mercado, debiendo responder
de una manera efectiva y eficiente a esas necesidades. Es por ello que con este
trabajo se pretende dar soporte al Colegio ASPAEN Gimnasio Los Alcazares en
los servicios de red, software y hardware que sean requeridos y principalmente dar
apoyo en la elaboracion de un sistema propio de notas SAGA, este sistema debe
ser flexible, econémico y se debe acomodar a las necesidades del colegio. Con
este sistema se dara solucién a una serie de inconvenientes que dicho colegio ha
estado enfrentado con relacién a este tema, como por ejemplo: manejo manual de
las notas, lo que puede incurrir en errores y mayor inversién de tiempo, o sistemas
con un precio de adquisiciéon alto y con un método diferente de calificacion al que
tienen actualmente.

Uno de los soportes fundamentales que se realizara al proyecto consiste en
ayudar a definir casos de uso, disefiar los diagramas de clases, diagramas de
bases de datos, entre otros, con el fin de documentar adecuadamente las
funciones que realizaréa el sistema. Se apoyara también en el proceso de calidad
elaborando y ejecutando pruebas en cada una de las etapas de desarrollo del
sistema de notas, las pruebas son una fase fundamental en la ingenieria del
software, nos permite identificar el grado de madures de nuestros desarrollos o
sistema de informacion; como también el identificar el grado de conocimiento del
mismo por parte de los usuarios, del resultado obtenido en las pruebas le permitira
al equipo directivo del proyecto tomar las medidas necesarias para realizar la
aprobacion del sistema para la salida a produccion.
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1. JUSTIFICACION

Los avances tecnoldgicos, la evolucion de los mercados, y los crecimientos de las
industrias nos proporcionan y a su vez nos exigen mayores automatizaciones en
los procesos que faciliten su crecimiento, eficiencia y su rapidez.

La automatizacién de un proceso ofrece ciertas ventajas de orden econdmico,
social, y tecnoldgico frente a los procesos manuales, entre estas ventajas se
destacan: Tiempos en procesos, disminucién en errores y ahorros econdmicos.

Anteriormente el método usado en el colegio ASPAEN Gimnasio los Alcazares
para la administracién de notas de los estudiantes era un proceso que se realizaba
de manera manual, el colegio con este método de administracion de notas
identifico algunos problemas tales como: mayor tiempo de procesamiento, poca
confiabilidad en la informacion. Debido a estos inconvenientes el colegio se vio en
la necesidad de implementar un sistema en donde se automatizara dicho proceso.
Muchos de los sistemas que proporcionaba el mercado no eran lo suficientemente
flexibles para acomodarse a las necesidades que el colegio requeria es por ello
gue este se vio en la necesidad de desarrollar su propio software para la
administracion de notas y que contara con la flexibilidad y caracteristicas
principales que satisficieran sus necesidades
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Apoyar el area de infraestructura en los servicios de red, software, hardware y
participar en los procesos de desarrollo e implementacién del sistema SAGA
(Sistema Académico Gimnasio Los Alcazares) sistema para el almacenamiento y
administracion de las notas de los estudiantes del Colegio ASPAEN Gimnasio Los
Alcazares.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Aplicar el patron de disefio MVC (Modelo Vista Controlador) y herramientas
libres de programacién y bases de datos tales como PHP y MySQL, para la
construccion del sistema SAGA.

o Modelar la base de datos del sistema SAGA de acuerdo a los lineamientos
del area.

o Definir los métodos y técnicas de pruebas funcionales para el sistema
SAGA.

o Ejecutar los métodos y técnicas de pruebas funcionales definidos para el
sistema SAGA.

o Reportar al area de desarrollo los resultados de las pruebas para la toma de

acciones de mejora en la funcionalidad del sistema SAGA.

. Realizar actividades de soporte en Infraestructura para la administracion de
los servicios de red, software y hardware y en la solucion de problemas que
se puedan presentar en cada uno de estos.
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3. RESENA

NOMBRE: Colegio Aspaen Gimnasio Los Alcazares

3.1 HISTORIA

Desde el afio 1966 un grupo de padres de familia de Medellin inicié gestiones para
la creacion del Gimnasio Los Alcazares movidos por el deseo de dar a sus hijos
una educacion basada en la convergencia de una sélida formacién académica y
de los principios basicos de un humanismo cristiano. Hicieron entonces contactos
con la Asociacion para la Ensefianza (Aspaen), domiciliada en Bogota y fundada
en 1964 gracias al aliento del fundador del Opus Dei, san Josemaria Escriva de
Balaguer, quien animé a muchos padres de familia en el mundo para que,
conscientes de ser los primeros y principales educadores de sus hijos,
constituyeran colegios donde les infundiesen las auténticas virtudes y valores
cristianos.

Identificados en cuanto a los fines educativos, Aspaen —entidad relacionada a su
vez con centros educativos animados por el mismo espiritu en mas de cuarenta

paises en el mundo- procedié a la fundacion del Gimnasio Los Alcazares:

Institucién, privada, sin animo de lucro, de cardcter laical, para varones, que inicié
sus labores académicas en el afio 1968 con los cinco grados de Primaria para
llegar a la primera promocion de Bachilleres en 1974.

Para dotar al Colegio de los bienes materiales necesarios para su funcionamiento,
aquel ano provisionalmente y hoy en su sede definitiva, los padres de familia
crearon la seccional de la Corporacion Nacional de Padres de Familia (Corpaf) hoy
Corpade, entidad constituida igualmente sin animo de lucro y de caracter nacional.

Al igual que en Medellin, donde ademés del Gimnasio Los Alcazares funcionan el
Gimnasio Los Pinares (femenino) y el Preescolar Carrizales (mixto), Aspaen dirige
y asesora centros educativos en ciudades como Bogota, Cali, Barranquilla,
Bucaramanga, Manizales, Cartagena, Neiva, Barrancabermeja y Soacha.

El Gimnasio Los Alcazares es una Institucion educativa que tiene su sede
campestre en el municipio de Sabaneta. Sus alumnos, desde los 5 afos, reciben
varias asignaturas en inglés y viven inmersiones en este idioma tanto a nivel local
como internacional. Cuenta, ademas, con el programa Bachillerato Internacional,
organizacion con sede en Ginebra-Suiza con mas de 2300 centros educativos en
128 paises y en el que Alcazares es el colegio del departamento de Antioquia con
mas antigledad de estar adscrito (1986). Este programa ofrece un alto nivel
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académico que sirve de acreditacion en mas de 500 universidades, doce de ellas
en Colombia.

Durante los 39 afios de existencia y fiel a sus principios fundacionales, Alcazares
ha tenido en primer plano a sus padres de familia ofreciéndoles programas de
capacitacion y orientandolos oportunamente en su labor de padres. Luego una
especial dedicacion en la formacién y capacitacion del cuerpo docente y siempre,
con la ayuda de padres y profesores, la atencidén integral personalizada a sus
alumnos.

3.2 MISION

El Colegio esta dedicado a la formacién y educacion integral, personalizada y de
inspiracion cristiana de sus alumnos. Fomenta la busqueda de la excelencia de
todas las personas que constituyen la comunidad educativa, exigiendo el
compromiso real de padres de familia, alumnos, exalumnos, profesores y
empleados.

3.3 VISION

Formar hombres auténticos, lideres integros, capaces de afrontar con espiritu
abierto, los retos de transformaciéon y desarrollo de la sociedad; de servir a sus
conciudadanos y de contribuir a la solucién de los grandes problemas de la
humanidad.

Figura 1. Logo Colegio Alcazares

gsmnas:o] O
alcazares

Slempre Alegres para hacer fefices a los demds’
Fuente: Colegio Gimnasio Los Alcazares
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3.4 GOBIERNO COLEGIADO

La Junta De Direccion:

Organo de gobierno superior y principal del Colegio cuyo objetivo es asegurar la
marcha organizada de todas las actividades, dentro de los principios y estilo
educativo de ASPAEN vy de acuerdo con las normas internas y las regulaciones
legales vigentes.

El Consejo Directivo

Instancia de gobierno contemplada en la Ley General de Educacion, para los
colegios estatales y privados, dentro de sus funciones estan: considerar lo relativo
al régimen disciplinario con estudiantes, al Manual de Convivencia, al Proyecto
Educativo Institucional, y los costos educativos. Su objetivo primordial es el de
promover y canalizar la participacion de los diferentes sectores que conforman la
comunidad educativa del Gimnasio.

El Comité Directivo

Es el 6rgano responsable del manejo dia a dia del Colegio. Le corresponde tomar
las decisiones relativas a los temas de ordinaria administracién; de aquellos que
estén atribuidos (por la Junta Directiva Nacional) especificamente a este nivel, y
de los que no den espera a la siguiente reuniéon de la Junta de Direccion.

El Comité De orientacion

Organo colegiado encargado de la planeaciéon, promocion y evaluacion de las
estrategias institucionales formativas y de las que garantizan el trato personal
como medio principal para la formacion de todos los integrantes de la comunidad
educativa: padres de familia, profesores, alumnos, directivos y empleados. Sus
actividades se dirigen prioritariamente a lo que tiene que ver con la formacién
espiritual, moral y humana.

El Consejo Académico:

Al igual que el Consejo Directivo, dada la solicitud del Ministerio de Educacion
Nacional para que los centros educativos garanticen y mejoren sus actividades de
formacion, el Colegio ASPAEN Gimnasio Los Alcazares enriquecio su estilo de
gobierno colegiado con la creacion de éste. Como su nombre lo indica, el Consejo
Académico actla como instancia en la orientacion pedagdgica del Colegio,
mediante el seguimiento, control y evaluacién de todas aquellas actividades que a
diario se desarrollan en el proceso de formaciéon académica, de acuerdo con el
Proyecto Educativo Institucional del Gimnasio.
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Las Comisiones De Evaluacién y Promocion

El Consejo Académico del Colegio ASPAEN Gimnasio los Alcazares conformara,
para cada grado, una Comision de Evaluacion y Promocion integrada por un
namero de hasta tres docentes, un representante de los padres de familia que no
sea docente de la institucién y el Rector o su delegado, quien la convocara y la
presidirad, con el fin de definir la promocion de los educandos y hacer
recomendaciones de actividades de refuerzo y superaciéon para estudiantes que
presenten dificultades.

El Consejo Estudiantil

Es el maximo 6rgano encargado de asegurar y garantizar el continuo ejercicio de
la participaciéon de los alumnos en todos los procesos del Colegio. Esta integrado
por los Delegados de Curso o representantes, quienes son a su vez

los presidentes de los Comités de Curso, todos sus miembros son elegidos
democréaticamente por los alumnos.

Los Representantes De Grupo

El representante del grupo es un alumno elegido democraticamente por sus
compafieros, miembro del Comité de Curso y quien oficia como su Presidente.
Representa a sus comparferos de Grupo durante un afio escolar en el Consejo
Estudiantil. Ejerce un positivo liderazgo orientado al beneficio y mejoramiento de la
comunidad educativa.

El Personero Estudiantil

Es un alumno del dltimo grado promotor de los derechos y deberes de todos vy
cada uno de los estudiantes, consagrados en la Constitucion Politica, las leyes, los
reglamentos y el Manual de Convivencia Escolar.

El Representante De Los Estudiantes En el Consejo Directivo

Los estudiantes del Colegio ASPAEN Gimnasio los Alcazares, representados en el
Consejo Estudiantil elegiran un representante de los estudiantes de los tres (3)
tltimos grados (9°, 10° o 11°), escogido por ellos mismos, de acuerdo con el
reglamento interno del Consejo Estudiantil, quien en dicho Consejo participa y
ayuda en la toma de las mas importantes decisiones que orientan la marcha del
Colegio.
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3.5 ASPAEN -ASOCIACION PARA LA ENSENANAZA

El Colegio ASPAEN Gimnasio Los Alcdzares pertenece desde su fundacién a la
Asociacion para la Ensefianza, ASPAEN. Esta fue fundada en 1964 gracias al
aliento del fundador del Opus Dei, San Josemaria EscrivA de Balaguer, quien
animé a muchos padres de familia para que, conscientes de ser los principales
educadores de sus hijos, constituyeran colegios donde les infundiesen los
auténticos valores cristianos.

La Direcciéon Nacional de ASPAEN esta domiciliada en la ciudad de Bogota, D.C.,
con Personeria Juridica N0.0339 de enero de 1965.

La Asociacion para la Enseflanza -ASPAEN- es una entidad colombiana, sin
animo de lucro, que promueve, dirige y asesora centros y proyectos educativos, en
procura permanente de la mas alta calidad educativa y concreta su accién en el
campo formativo y técnico-pedagdgico, mediante la aplicacion de un enfoque
educativo, integral, integrador, y personalizante, inspirado en la doctrina catdlica.

3.6 ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL DEL COLEGIO

Figura 2. Estructura Organizacional

| ASPAEN DIRECCION NACIONAL |

Consejo | Rector | Consejo
Académice Directivo
ité , i : i
Finam ! i

Delegacién de la
Dircccién Nacional

Coordinador
de Familia

Servicios Tecnologia Psicélogo Preceptoria

Personal |

|F1nanzas | | | Bicnestar
Estudiantil

Coordinador i i
de Nivel ! | Direccion Sistemas |

| Dir. Grpe r - |

Jefe de
Area

Coordinador de
Bilinguismo

Profesores

| Biblioteca

|
Docente transicién Jefe de Sistemas Docente sexto a
a quinto ASPAEN CORPADE undécimo
(Ingemiero de

: ASPAEN
Sistemas)

Practicante | ________________ ,1 ________________
(Técnico en
Reparacién de
Computadores)

Practicante

Fuente: Colegio Gimnasio Los Alcazares
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4. MARCO LEGAL

Se hace referencia al decreto 1290 ya que es un sistema académico que se
desarrollo teniendo en cuenta este decreto.

El decreto 1290, que reemplaza al 230 y que modifica la forma como opera el
colegio en términos de los periodos, notas y promocion donde las instituciones
educativas tienen la libertad de tomar decisiones que antes estaban definidas en
el anterior decreto. Ahora el colegio puede decidir:

e Con cuantos periodos académicos va a trabajar.

e Cuantos estudiantes pierden o no pierden el afo. (Basado en su
desempefio académico y no so6lo en un limite o % establecido)

e COmo evaluar. Con letras, nimeros, qué numeros, etc.

Entonces el fin de este decreto es mostrar como se ajusta el sistema de notas al
decreto 1290 donde el sistema debe estar en capacidad de ajustarse para permitir
diferentes periodos académicos, diferentes escalas de valoracion, ajustes a los
reportes o boletines y cambios sin afectar los datos registrados de afios anteriores.
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5. MARCO TEORICO

5.1 ESTADO DEL ARTE

En esta seccion se dara a mostrar los diferentes sistemas de notas existentes en
el mercado, con el fin de analizar las ventajas y desventajas de los mismos y ver
gue tanto se adaptan estas a las necesidades del colegio.

5.1.1 School pack y Colegios virtuales

El colegio evalué los sistemas de notas de VCB (www.colLegiosvirtuales.com) y
SCHOOL PACK.

Se mostrard un informe de seguimiento a estas plataformas conociendo las
ventajas y desventajas de la implementacion de la plataforma.

Adicional a esto, se debe aclarar que el sistema colegios virtuales, como modelo
de gestidon de notas tiene ventajas sobre school pack.

5.1.1.1 School Pack

Sistema de Informacién para apoyar la Gestidon Educativa SIGE, que unifica
modular y confiablemente los datos y procesos de las Instituciones, logrando asi,
centralizar y gerenciar la informacidn, optimizar los recursos y el tiempo de trabajo,
disminuir los riesgos, y aumentar la competitividad de las Organizaciones. La
licencia School Pack incluye servicios de consultoria, asesoria, de implementacion
y capacitacién, de soporte técnico, y actualizaciones con las mas avanzadas
tecnologias.

5.1.1.2 Plataforma VCB (Colegios Virtuales)

¢, Quiénes somos?

Somos Virtual Community Builders (VCB), compafia con mas de 10 afios de
experiencia en el desarrollo y administracion de Comunidades Virtuales, en los
ambitos educativos, informativos, comerciales y de entretenimiento.
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Disefiamos y desarrollamos sitios, portales y comunidades virtuales sobre
versatiles plataformas Web 100% dindmicas, las cuales permiten la facil
administracién y actualizacion de los contenidos en linea de su proyecto Web.

5.1.1.3 Comparativo School Pack y Colegios Virtuales

Por medio de esta presentacion el departamento de sistemas ilustra los
pormenores del analisis realizado entre las ventajas y desventajas del uso de
School Pack en nuestra institucion y un comparativo entre la aplicacion vigente en
el momento, Colegios Virtuales. Esperamos que la presentacion ilustre
apropiadamente la investigacion realizada y ademas nos ayude a tomar una
decisién adecuada.

Tabla 1. Caracteristicas SCHOOL PACK y COLEGIOS VIRTUALES

1. Registro y Control de Alumnos 1. Administracion

2. Registro Institucion y Sedes 2. Boletin

3. Talento Humano 3. Calendario Escolar (actividades)
4. Seguridad 4. Circulares

5. Matriculas 5. Correo Institucional
6. Disefio del Producto 6. Directorios

7. Programacion 7. Encuestas

8 .Valoraciones en red 8. SAA(Calificaciones)
9. Tesoreria 9. Tareas

10. Interfaz bancaria

11. Interfaz contable

12. Admisiones

13. Bienestar Estudiantil

14.Recursos Fisicos y Materiales

15. Transporte

16. Evaluacion Institucional

17. Biblioteca

18. Valoraciones por disco

19. POS de Venta

20. Eventos

21. Correo con Live@edu.

MODULO ADICIONAL WEB TODOS LOS BENEFICIOS DEL PORTAL

Fuente: Colegio Gimnasio Los Alcazares
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5.1.1.4 Ventajas, desventajas y conclusiones School Pack y Colegios
Virtuales

Tabla 2. Ventajas y desventajas de SCHOOL PACK y COLEGIOS VIRTUALES

VENTAJAS:

SISTEMA
COLEGIO
UTILIZADO POR MAS DE 200
COLEGIOS
BASES
DISPONIBLES
MODULOS MAS COMPLETOS
INFORMACION DE TODOS
LOS ENTES IMPLICADOS EN

PROPIO DEL

DE DATOS

LA EDUCACION DE LOS
ESTUDIANTES
PERMITE CREAR VARIOS

SISTEMAS DE CALIFICACION;
NIVELA,BYC

PLATAFORMA DE HADWARE
SENCILLA'Y EFICIENTE

DESVENTAJAS:

Fuente: Colegio Gimnasio los Alcazares

COSTO DE ADMINISTRACION
MAS ALTO, PUES EL SISTEMA
ES DE NOSOTROS Y
LOCAL/WEB (ADICIONAL).
NECESITA ESPACIO EN EL
SERVIDOR

IMPLICARIA A TODOS LOS
ENTES DE ADMINISTRACION
INTEGRARSE A LA SOLUCION
SE DEBE PAGAR POR A
PARTE EL MODULO PARA LA
VALORACION BAJO WEB

VENTAJAS:

COSTO DE ADMINISTRACION
ASUMIDO POR  COLEGIOS
VIRTUALES Y MANUEL
HINCAPIE

TIENEN SU PROPIO SERVIDOR
TODO ES BAJO WEB
ESTA DISPONIBLE
HORAS.

TIENEN BUEN SERVICIO DE
SOPORTE Y MANEJO DE
REQUERIMIENTOS DEL
SISTEMA

NO REQUERIMOS
PLATAFORMAS AVANZADAS
LO UTILIZAN VARIOS
COLEGIOS EN LA CIUDAD

LAS 24

DE

DESVENTAJAS:
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NO ES PROPIO, LLEVAMOS
PAGANDO ARRENDAMIENTO
POR 10 ANOS.

NO TENEMOS ACCESO A LAS
BASES DE DATOS , LA
INFORMACION ES MINIMA

NO TIENE UNA INFORMACION
COMPLETA DE LAS PERSONAS
DEL SISTEMA.

NO PERMITE REALIZAR UN
SEGUIMIENTO Y DIAGNOSTICO
ADECUADO DEL ESTUDIANTE
Y LAS FAMILIAS

NO PERMITE CREAR VARIOS
SISTEMAS DE CALIFICACION



5.1.1.5 Costos actuales de Colegios Virtuales

Tabla 3. Costos Colegios Virtuales

APLICATIVO(SAA) Y $310,000 $ 3,720,000
SERVICIOS DE LA

PAGINA

COSTO ANUAL POR $ 2’000.000

MANTENIMIENTO

TOTAL $57720.000

Fuente: Colegio Gimnasio los Alcazares

5.1.1.6 Propuesta econdémica School Pack

Tabla 4: Costos de School Pack

Costos del Contrato de Mantenimiento, Soporte y Actualizacién

Item Valor
Contrato de mantenimiento, soporte y Actualizacidn, $ 1.957.080.00
sobre los siguientes Modulos: 1. Modulo de Registro vy

Control de Alumnos; 2. Modulo de Registro de Institucion
v Sedes; 3. Modulo de Administracidon y Seguridad; 4.
MoSdulo de Diseno: 5. Modulo de Valoracion por Red: 6.
Modulo de WValoracion por Disquette:; 7. Modulo de

Bienestar Estudiantil; 8. Module de Matriculas; T
Modulo de Programdacion: 10. Mdodulo de Recursos
Fisicos y Materiales; 11. Mddulo de Talento Humano; 13.

MSdulo de Transporte.

Implementacion del aplicativo School Pack 2000 $ &650.000,00

Condiciones comerciales

e Estos precios no incluyen VAL
e Forma de Pago: De contado.
e Validez de la oferta: 30 dias

Fuente: Colegio Gimnasio los Alcazares
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5.1.2 Data School

Es el servicio de software especializado para el manejo de la informacién
académica de los colegios. !

5.1.2.1 Ventajas Data School

« Dos modos de digitacién de notas: En secretaria o por Internet.

e Su informacion se mantiene localmente en su computador.

e En Internet se guarda una copia donde los docentes digitan

« No requiere adquisicion de servidor para Internet, ni hosting.

« Valida boletines y logros para que evite imprimir con errores

o Planillas por cada docente para consignar logros y fallas

o Planillas de repuesto

e Boletines de periodo

e Manejo de profesores

e Libro Final

e Manejo de estudiantes cancelados y desertores

o Trasladado de estudiantes a otro grupo

e [Fusion de grupos

o Interface sencilla y practica

e Pensum configurable

e Manejo de logros

e Impresion del indice del libro final

e Los boletines se pueden imprimir por grupo o por estudiante

e Las planillas se pueden imprimir por materia o por grupo

o Facilidades para automatizar logros repetidos en la digitacion de notas

e Parametrizable

e Herramientas para validar informacion

o Auditoria de materias con logros invalidos en el periodo

« Util herramienta para buscar estudiantes

o Estadisticas muy completas: Mejores del colegios, de cada grupo,
rendimiento por areas, los de mas inasistencia, los de mas bajo
rendimiento, los mejores grupos etc.

o EIl programa se instala en un solo equipo y no es necesario el trabajo en
red, porque las notas se alimentan a través de Internet. En cada periodo las
tareas a realizar son basicamente recibir las notas de los docentes e

! DATOSOFT. Software de notas datosoft [en linea]
< http://www.datosoft.com/colegios.htm > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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imprimir los boletines. Las demds actividades como corregir nombres de
estudiantes, modificar listados etc. no son demandantes en tiempo.

e Manejo de nimeros o letras

e Lainformacion sobre periodos y afios anteriores es conservada.

o« Completamente adaptable a cualquier nimero de periodos, sistemas
numéricos o de letras, logros o no etc.

o Salida de boletines con la escala nacional del decreto 1290

5.1.2.2 El soporte

« Como vendemos es un servicio el soporte es permanente mientras tenga
vigencia el contrato. Las actualizaciones y mejoras también son
permanentes.

« Capacitacion inicial al operador/a del programa.

e EIl soporte se brinda por cualquiera de las siguientes vias: Telefdnica,
Correo electrénico, y con el programa Skype conversando de computador a
computador

e La capacitacion inicial se hace a través de Skype.

5.1.2.3 Esquema del servicio (Precios en pesos colombianos)

A La configuracion inicial y ayuda a la migracién de los datos hacia nuestro
programa corresponde un pago unico de $300.000
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5.1.3 Ciudad Educativa

5.1.3.1 Caracteristicas principales?

e Reporte de Calificaciones y Actividades a través de Internet, facil y en
tiempo real.

e Generacion de Informes, Actas, Certificados Boletines y Estadisticas.
e Acceso web a Estudiantes, Padres de Familia, Tutores o Acudientes.

e Acceso web a Directores de Grupo, Docentes, Coordinadores (Generales,
Académicos, Convivencia), Jefes de Sistemas, Administrativos, entre otros.

e Recursos y material didactico para apoyar a los docentes y estudiantes.
e Administracion de Encuestas, Eventos, Noticias.

e BENEFICIOS PARA PADRES Y ESTUDIANTES

e Saber dia a dia si su hijo esta asistiendo al colegio.

e Saber dia a dia como va académicamente y si se esta portando bien.

e Disponer del material didactico que lo ayudara a mejorar.

¢ No excluye a padres que no pueden acceder a Internet.

5.1.3.2 Beneficios para la Institucion

e Control total. Informacion oportuna.

e Sedes Centralizadas e independientes.

2 CIUDAD EDUCATIVA. Software de notas Ciudad Educativa [en linea]
<http://www.ciudadeducativa.com/cms/index.php?option=com_content&view=article&id=25&Itemid
=28> [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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Reduccion garantizada de costos y tiempo.

Reduccidn garantizada del trabajo administrativo.

No requiere instalacién ni compra de nuevos computadores.

Sedes conectadas y centralizadas.

Le obsequiamos el uso de los servidores e infraestructura necesaria
Incremento garantizado del nivel académico.

Seguimiento extenso y personalizado al proceso de cada estudiante.
Amplio control de los privilegios de acceso de cada usuario.

Acompafiamiento al plan de trabajo del docente.

5.1.3.3 Beneficios para docentes

5.1.4

El sistema construye automéaticamente el informe de periodo e informe final.

Podras calificar a tus alumnos objetiva e integralmente, sin hacer mayor
esfuerzo y usando una interfaz mucho mas sencilla que cualquier cosa que
hayas usado antes.

Adios a las memorias USB y los diskettes.

No excluye a estudiantes o padres que no pueden acceder a Internet
facilmente.

En Desarrollo: Completo proceso de la Evaluacion Docente e Institucional.
En Desarrollo: Gestién de Aulas, Horarios y otros Recursos.

En Desarrollo: Acceso desde teléfonos moviles.

En Desarrollo: Encuestas.

En Desarrollo: Sistema de comunicacién interno entre estudiantes.

Educolombia
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®EduColombia es una aplicacién web que sirve para administrar eficazmente su
colegio o institucién educativa.

No requiere instalacién, nosotros importamos sus datos iniciales como: Lista de
Alumnos, Lista de Maestros, Lista de Grados, Inventario fisico, Elementos de
Biblioteca, etc...

EduColombia brinda herramientas que hacen facil manejar tareas comunes como:

Matricular estudiantes en linea

Calificacion de alumnos

Generacion recibos de pago

Manejo de inventarios del Colegio
Carnetizacion de alumnos

Trasladado de estudiantes a otro grupo
Registrar informacién en el observador del alumno
Manejo de estudiantes cancelados y desertores
Libro Final

Certificados finales

Acceso para padres de familia o acudientes
Impresion de Boletines de Notas

Impresion de Consolidados y estadisticas
Pensum Configurable

Generacion e impresion de Paz y Salvos

Estadisticas muy completas: Mejores de los colegios, de cada grupo,
rendimiento por é&reas, los de mas inasistencia, los de mas bajo
rendimiento, los mejores grupos etc.

La informacion sobre periodos y afios anteriores es conservada.

* EDUCOLOMBIA. Software de notas educolombia [en linea]
< www.educolombia.org > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.1.5 Sistacnet

Servicios e Informacién para los Profesores. *

e Ingreso de Notas.

o Consulta y generacion de reportes.

« Estadistica de Notas.

e Envio de Correos a Alumnos, Padres de Familia, Profesores.
e Envio de Tareas.

e Envio de archivos para Descarga.

e Envio de Comunicados a Alumnos, Padres de Familia.

e Reportes especializados si es tutor de aula.

e Banco de Preguntas para realizar examenes en linea.

e Infraestructura WEB para realizar cursos virtuales.

* SISTACNET. Software de notas sistacnet [en linea]
< http://sistacnet.com/> [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.2 METODOLOGIA RUP

°El Rational Unified Process o Proceso Unificado de Racional. Es un proceso de
ingenieria de software que suministra un enfoque para asignar tareas y
responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo. Su objetivo es
asegurar la produccién de software de alta calidad que satisfaga la necesidad del
usuario final dentro de un tiempo y presupuesto previsible. Es una metodologia de
desarrollo iterativo enfocada hacia “los casos de uso, manejo de riesgos y el
manejo de la arquitectura”.

El RUP mejora la productividad del equipo ya que permite que cada miembro del
grupo sin importar su responsabilidad especifica acceda a la misma base de datos
de conocimiento. Esto hace que todos compartan el mismo lenguaje, la misma
vision y el mismo proceso acerca de codmo desarrollar software.

* WIKIPEDIA. Metodologia RUP [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_Unificado_de_Rational > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.2.1 Ciclo de vida

Figura 3. Ciclo de vida de RUP

Flujos de trabajo del proceso Iniciacidén  Elaboracién Construccidn Transicién

Modelado del negocio |

Feguisitos |

Andlisis vy disefio

Implaementacion |

Pruebas

Despliegus

Flujos de trabajo de soporte

Gestion del cambio
w configuradones |

Gestidn del proyecto

Entoma

#HL &2 #N  #n+1 #n+2 #n #nel

Iteraciomnes |PrEIIn'|InarE5

Fuente: Wikipedia

®En el ciclo de vida RUP veremos una implementacion del desarrollo en espiral.
Con el ciclo de vida se establecen tareas en fases e iteraciones. El RUP maneja el
proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones en
namero variable

Las primeras iteraciones (en las fases de Inicio y Elaboracion) se enfocan hacia la
comprension del problema y la tecnologia, la delimitacion del &mbito del proyecto,
la eliminacion de los riesgos criticos, y al establecimiento de una base de inicio.

® WIKIPEDIA. Ciclo de vida [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_Unificado_de_Rational > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.2.2 Fases’

5.2.2.1 Fasedeinicio

Durante esta fase de inicio las iteraciones se centran con mayor énfasis en las
actividades de modelamiento de la empresa y en sus requerimientos

5.2.2.2 Fase de elaboracion

Durante esta fase de elaboracién, las iteraciones se centran al desarrollo de la
base de la disefio, encierran mas los flujos de trabajo de requerimientos, modelo
de la organizacion, andlisis, disefio y una parte de implementacion orientada a la
base de la construccién

5.2.2.3 Fase de construccion

Durante esta fase de construccion, se lleva a cabo la construccion del producto
por medio de una serie de iteraciones las cuales se seleccionan algunos Casos de
Uso, se redefine su analisis y disefio y se procede a su implantacion y pruebas. En
esta fase se realiza una pequefla cascada para cada ciclo, se realizan tantas
iteraciones hasta que se termine la nueva implementacion del producto.

5.2.2.4 Fase de transicién

Durante esta fase de transicibn busca garantizar que se tiene un producto
preparado para su entrega al usuario.

"WIKIPEDIA. Fases [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_Unificado_de_Rational > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.2.3 Principales caracteristicas

o [Forma disciplinada de asignar tareas y responsabilidades (quién hace qué,
cuando y como)

« Pretende implementar las mejores practicas en Ingenieria de Software

e Desarrollo iterativo

e Administracion de requisitos

e Uso de arquitectura basada en componentes

e Control de cambios

e Modelado visual del software

« Verificacion de la calidad del software

El RUP es un producto de Rational (IBM). Se caracteriza por ser iterativo e
incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado por los casos de uso.
Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso como por ejemplo,
el modelo de casos de uso, el cddigo fuente, etc.) y roles (papel que desempefia
una persona en un determinado momento, una persona puede desempefiar
distintos roles a lo largo del proceso).

5.2.4 Especificacion de las Fases

o Establece oportunidad y alcance
o Identifica las entidades externas o actores con las que se trata
e Identifica los casos de uso

RUP comprende 2 aspectos importantes por los cuales se establecen las
disciplinas:
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5.2.4.1 Proceso: Las etapas de esta seccion son:

e Modelado de negocio
e Requisitos

e Analisis y Disefio

e Implementacion

e Pruebas

o Despliegue

5.2.4.2 Soporte: En esta parte nos conseguimos con las siguientes etapas:

e Gestion del cambio y configuraciones
o Gestion del proyecto
o Entorno

La estructura dinAmica de RUP es la que permite que este sea un proceso de
desarrollo fundamentalmente iterativo, y en esta parte se ven inmersas las 4 fases
descritas anteriormente:

e Inicio(También llamado Incepcion)

« Elaboracion

o Desarrollo(También llamado Implementacién, Construccion)
o Cierre (También llamado Transicion)

5.2.4.3 Artefactos

RUP en cada una de sus fases (pertenecientes a la estructura estatica) realiza una
serie de artefactos que sirven para comprender mejor tanto el andlisis como el
disefo del sistema estos artefactos son los siguientes:

e |nicio:

o Documento Vision
o0 Especificacion de Requerimientos
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Elaboracion:

o Diagramas de caso de uso.

Construccion: Documento Arquitectura que trabaja con las siguientes

vistas:
. Vista Logica:
o] Diagrama de clases
o] Modelo E-R (Si el sistema asi lo requiere)

(0]

O 00O

Vista de Implementacion:

Diagrama de Secuencia

Diagrama de estados

Diagrama de Colaboracién

Vista Conceptual: Modelo de dominio

Vista fisica:Mapa de comportamiento a nivel de hardware.

5.2.4.4 Implementacién del RUP para el proyecto

La metodologia RUP es mas apropiada para proyectos grandes (Aunque también
pequeiios), dado que requiere un equipo de trabajo capaz de administrar un
proceso complejo en varias etapas. En proyectos pequefios, es posible que no se
puedan cubrir los costos de dedicacion del equipo de profesionales necesarios.
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8Modelo Vista Controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que
separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en
tres componentes distintos. El patron de llamada y retorno MVC (segun CMU), se
ve frecuentemente en aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML y el
cbdigo que provee de datos dinamicos a la pagina. El modelo es el Sistema de
Gestion de Base de Datos y la Légica de negocio, y el controlador es el

5.3 MVC

responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

5.3.1 Descripcion del patroén:

e Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacién con la cual
el sistema opera. En resumen, el modelo se limita a lo relativo de la vista y
su controlador facilitando las presentaciones visuales complejas. El sistema
también puede operar con mas datos no relativos a la presentacion,
haciendo uso integrado de otras l6gicas de negocio y de datos afines con el

sistema modelado.

e Vista: Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar,

usualmente la interfaz de usuario.

e Controlador: Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario, e

invoca peticiones al modelo y, probablemente, a la vista.

Figura 4. MVC
Everto de ertrad Peticion
yemoretniiana Controlador %
,_/—’j;/_’f
Actualizar !
Everto de salids \l/ Actyalizar
— [V
=uario _
Yista

Fuente: Wikipedia

8 WIKIPEDIA. Modelo MVC [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_Vista_Controlador > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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Un modelo puede tener diversas vistas, cada una con su correspondiente
controlador. Un ejemplo clasico es el de la informacién de una base de datos, que
se puede presentar de diversas formas: diagrama de tarta, de barras, tabular, etc.
Veamos cada componente:

e El modelo es el responsable de:

(0]

(0]

(0]

(0]

Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo ideal es que el
modelo sea independiente del sistema de almacenamiento.

Define las reglas de negocio (la funcionalidad del sistema). Un
ejemplo de regla puede ser: "Si la mercancia pedida no esta en el
almacén, consultar el tiempo de entrega estandar del proveedor".

Lleva un registro de las vistas y controladores del sistema.

Si estamos ante un modelo activo, notificara a las vistas los cambios
gue en los datos pueda producir un agente externo (por ejemplo, un
fichero bath que actualiza los datos, un temporizador que
desencadena una insercion, etc).

e El controlador es responsable de:

(0]

(0]

Recibe los eventos de entrada (un clic, un cambio en un campo de
texto, etc.).

Contiene reglas de gestion de eventos, del tipo "SI Evento Z,
entonces Accion W".

o0 Estas acciones pueden suponer peticiones al modelo o a las vistas.

Una de estas peticiones a las vistas puede ser una llamada al
método "Actualizar()". Una peticibn al modelo puede ser
"Obtener_tiempo_de_entrega( nueva_orden_de venta)".

e Las vistas son responsables de:

Recibir datos del modelo y los muestra al usuario.

Tienen un registro de su controlador asociado (normalmente porque
ademas lo instancia).

Pueden dar el servicio de "Actualizacion ()", para que sea invocado por
el controlador o por el modelo (cuando es un modelo activo que informa
de los cambios en los datos producidos por otros agentes).
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Un ejemplo de MVC con un modelo pasivo (aguel que no notifica cambios en los
datos) es la navegacion web, que responde a las entradas del usuario, pero no
detecta los cambios en datos del servidor.

Figura 5. Diagrama Secuencia
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Fuente: Wikipedia

5.3.2 Pasos del diagrama de secuencia:

El usuario introduce el evento.

El Controlador recibe el evento y lo traduce en una peticion al Modelo (aunque
también puede llamar directamente a la vista).

El modelo (si es necesario) llama a la vista para su actualizacion.
Para cumplir con la actualizacion la Vista puede solicitar datos al Modelo.

El Controlador recibe el control.
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5.4 MYSQL

%Es un sistema de gestién de base de datos relacional, multihilo y multiusuario con
mas de seis millones de instalaciones.

Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta
licencia, pero para aquellas empresas que quieran incorporarlo en productos
privativos deben comprar a la empresa una licencia especifica que les permita
este uso. Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Lenguajes de programacion: Existen varias APIs que permiten, a aplicaciones
escritas en diversos lenguajes de programacion, acceder a las bases de datos
MySQL, incluyendo C, C++, C#, Pascal, Delphi (via dbExpress), Eiffel, Smalltalk,
Java (con una implementacion nativa del driver de Java), Lisp, Perl, PHP, Python,
Ruby,Gambas, REALbasic (Mac y Linux), (X)Harbour (Eaglel), FreeBASIC, y Tcl;
cada uno de estos utiliza una API especifica. También existe una interfaz ODBC,
llamado MyODBC que permite a cualquier lenguaje de programacion que soporte
ODBC comunicarse con las bases de datos MySQL. También se puede acceder
desde el sistema SAP, lenguaje ABAP.

Aplicaciones: MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o
phpBB, en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por
herramientas de seguimiento de errores como Bugzilla. Su popularidad como
aplicacion web esta muy ligada a PHP, que a menudo aparece en combinacién
con MySQL. MySQL es una base de datos muy rapida en la lectura cuando utiliza
el motor no transaccional MyISAM, pero puede provocar problemas de integridad
en entornos de alta concurrencia en la modificacion. En aplicaciones web hay baja
concurrencia en la modificacion de datos y en cambio el entorno es intensivo en
lectura de datos, lo que hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones. Sea
cual sea el entorno en el que va a utilizar MySQL, es importante adelantar
monitoreos sobre el desempefio para detectar y corregir errores tanto de SQL
como de programacion.

° WIKIPEDIA. Mysq| [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.4.1 Caracteristicas de MySQL

Las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos son las
siguientes:

e Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su
implementacion multihilo.

e Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

e Dispone de API's en gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java, PHP, etc).
e Gran portabilidad entre sistemas.

e Soporta hasta 32 indices por tabla.

e Gestion de usuarios y passwords, manteniendo un muy buen nivel de
seguridad en los datos.

5.4.2 ¢(Qué es lo que le falta?

MySQL surgié como una necesidad de un grupo de personas sobre un gestor de
bases de datos rapido, por lo que sus desarrolladores fueron implementando
Unicamente lo que precisaban, intentando hacerlo funcionar de forma éptima. Es
por ello que, aunque MySQL se incluye en el grupo de sistemas de bases de datos
relacionales, carece de algunas de sus principales caracteristicas:

Subconsultas: tal vez ésta sea una de las caracteristicas que mas se echan en
falta, aunque gran parte de las veces que se necesitan, es posible reescribirlas de
manera que Nno sean necesarias.

SELECT INTO TABLE: Esta caracteristica propia de Oracle, todavia no esta
implementada.

Triggers y Procedures: Se tiene pensado incluir el uso de procedures
almacenados en la base de datos, pero no el de triggers, ya que los triggers
reducen de forma significativa el rendimiento de la base de datos, incluso en
aquellas consultas que no los activan.

Transacciones: a partir de las Ultimas versiones ya hay soporte para
transacciones, aunque no por defecto (se ha de activar un modo especial).
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Integridad referencial: aunque si que admite la declaracion de claves ajenas en la
creacion tablas, internamente no las trata de forma diferente al resto de campos.

Los desarrolladores comentan en la documentacion que todas estas carencias no
les resultaba un problema, ya que era lo que ellos necesitaban. De hecho, MySQL
fue disefiada con estas caracteristicas, debido a que lo que buscaban era un
gestor de bases de datos con una gran rapidez de respuesta. Pero ha sido con la
distribucion de MySQL por Internet, cuando mas y mas gente les esta pidiendo
estas funcionalidades, por lo que seran incluidas en futuras versiones del gestor.

5.5 PHP

%Php es un lenguaje de programacién interpretado, disefiado originalmente para
la creacidon de péaginas web dindmicas. Es usado principalmente en interpretacion
del lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado
desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de
programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica usando las bibliotecas Qt o
GTK+.

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web, justo
antes de que se envie la pagina a través de Internet al cliente. Las paginas que se
ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de datos, conexiones en
red, y otras tareas para crear la pagina final que vera el cliente. El cliente
solamente recibe una pagina con el cédigo HTML resultante de la ejecucion de la
PHP. Como la pagina resultante contiene tnicamente codigo HTML, es compatible
con todos los navegadores. Podemos saber algo mas sobre la programacion del
servidor y del cliente en el articulo qué es DHTML.

19 WIKIPEDIA. Php [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/PHP > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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Figura 6. Esquema del funcionamiento de las paginas PHP
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Fuente: Wikipedia

Una vez que ya conocemos el concepto de lenguaje de programacion de scripts
del lado del servidor podemos hablar de PHP. PHP se escribe dentro del codigo
HTML, lo que lo hace realmente facil de utilizar, al igual que ocurre con el popular
ASP de Microsoft, pero con algunas ventajas como su gratuidad, independencia
de plataforma, rapidez y seguridad. Cualquiera puede descargar a través de la
pagina principal de PHP www.php.net y de manera gratuita, un moédulo que hace
gue nuestro servidor web comprenda los scripts realizados en este lenguaje. Es
independiente de plataforma, puesto que existe un médulo de PHP para casi
cualquier servidor web. Esto hace que cualquier sistema pueda ser compatible con
el lenguaje y significa una ventaja importante, ya que permite portar el sitio
desarrollado en PHP de un sistema a otro sin practicamente ningun trabajo.

PHP, en el caso de estar montado sobre un servidor Linux u Unix, es méas rapido
que ASP, dado que se ejecuta en un unico espacio de memoria y esto evita las
comunicaciones entre componentes COM que se realizan entre todas las
tecnologias implicadas en una pagina ASP.
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Por ultimo sefialabamos la seguridad, en este punto también es importante el
hecho de que en muchas ocasiones PHP se encuentra instalado sobre servidores
Unix o Linux, que son de sobra conocidos como mas veloces y seguros que el
sistema operativo donde se ejecuta las ASP, Windows NT o 2000. Ademas, PHP
permite configurar el servidor de modo que se permita o rechacen diferentes usos,
lo que puede hacer al lenguaje mas o menos seguro dependiendo de las
necesidades de cada cual.

Fue creado originalmente en 1994 por Rasmus Lerdorf, pero como PHP esta
desarrollado en politica de cédigo abierto, a lo largo de su historia ha tenido
muchas contribuciones de otros desarrolladores. Actualmente PHP se encuentra
en su version 4, que utiliza el motor Zend, desarrollado con mayor meditacién para
cubrir las necesidades de las aplicaciones web actuales.

Este lenguaje de programacion esta preparado para realizar muchos tipos de
aplicaciones web gracias a la extensa libreria de funciones con la que esta dotado.
La libreria de funciones cubre desde calculos matematicos complejos hasta
tratamiento de conexiones de red, por poner dos ejemplos.

Algunas de las mas importantes capacidades de PHP son: compatibilidad con las
bases de datos mas comunes, como MySQL, mSQL, Oracle, Informix, y ODBC,
por ejemplo. Incluye funciones para el envio de correo electrénico, upload de
archivos, crear dinamicamente en el servidor imagenes en formato GIF, incluso
animadas y una lista interminable de utilidades adicionales.

5.5.1 Caracteristicas de PHP

5.5.1.1 Ventajas

e Es un lenguaje multiplataforma.

e Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con
acceso a informacion almacenada en una Base de Datos.

e El cddigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente ya que
es el servidor el que se encarga de ejecutar el cédigo y enviar su resultado
HTML al navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea segura y
confiable.

e Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos
gue se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y
PostgreSQL.
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Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de
modulos (llamados ext's 0 extensiones).

Posee una amplia documentacion en su pagina oficial ([4]), entre la cual se
destaca que todas las funciones del sistema estan explicadas y
ejemplificadas en un unico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para
todos.

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.
Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se pueden
evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de ejecucidn.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia
a la hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), aun
estando dirigido a alguna en patrticular, el programador puede aplicar en su
trabajo cualquier técnica de programacion y/o desarrollo que le permita
escribir codigo ordenado, estructurado y manejable. Un ejemplo de esto son
los desarrollos que en PHP se han hecho del patron de disefio Modelo Vista
Controlador (0 MVC), que permiten separar el tratamiento y acceso a los
datos, la légica de control y la interfaz de usuario en tres componentes
independientes (ver mas abajo Frameworks en PHP).

5.5.1.2 Inconvenientes

Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucién para ciertos usos
puede resultar un inconveniente que el cdédigo fuente no pueda ser
ocultado. La ofuscacion es una técnica que puede dificultar la lectura del
cbédigo pero no la impide y, en ciertos casos, representa un costo en
tiempos de ejecucion.
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5.6 PHPMYADMIN

“phpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencién de manejar la
administracion de MySQL a través de paginas web, utlizando Internet.
Actualmente puede crear y eliminar Bases de Datos, crear, eliminar y alterar
tablas, borrar, editar y afadir campos, ejecutar cualquier sentencia SQL,
administrar claves en campos, administrar privilegios, exportar datos en varios
formatos y esta disponible en 62 idiomas. Se encuentra disponible bajo la licencia
GPL.

5.6.1 Caracteristicas de phpMyAdmin

e Multiplataforma.
e Multilenguaje (mas de 50).
e Licencia GPL.

e Esta escrito en PHP

5.6.2 Historia de phpMyAdmin

Tobias Ratschiller comenzo6 a trabajar en un front-end escrito PHP para MySQL en
1998. El proyecto se volvi6 muy popular en aplicaciones PHP, pero lo dejé por
falta de tiempo en el aifio 2000.

Un grupo de tres desarrolladores, Olivier Muller, Marc Delisle y Loic Chapeaux,
registraron el proyecto en SourceForge, retomando el desarrollo de phpMyAdmin
en 2001.

1 WIKIPEDIA. Phpmyadmin [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/PhpMyAdmin > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.7 NAVICAT

2Navicat es un potente administrador de bases de datos relacionales MySQL,
incluye un amplio abanico de herramientas para gestionar, crear y sincronizas
bases de datos tanto en servidores locales como remotos.

Navicat for MySQL integra numerosas caracteristicas y funcionalidades que
facilitan ampliamente la gestion de bases de datos MySQL: soporta todas las
versiones a partir de 3.21, trabaja perfectamente con SSH para métodos de
autentificacion seguros, almacena las configuraciones en ficheros (.reg) para
facilitar la migracion de datos, y presenta una interfaz simple, de facil adaptacion
para los nuevos usuarios. integra numerosas caracteristicas y funcionalidades que
facilitan ampliamente la gestion de bases de datos MySQL: soporta todas las
versiones a partir de 3.21, trabaja perfectamente con SSH para métodos de
autentificacion seguros, almacena las configuraciones en ficheros (.reg) para
facilitar la migracion de datos, y presenta una interfaz simple, de facil adaptacion
para los nuevos usuarios.

5.7.1 Principales Caracteristicas:

- Soporta versiones de MySQL 3.21 y posteriores.
- Soporta SSH.

- Permite establecer conexiones HTTP.

- Salva las configuraciones en archivos REG.

- Permite gestionar multiples bases de datos.

- Reconexién automética a servidores MySQL.

- Permite crear/editar tablas, campos, etc.

- Permite crear y restaurar copias de seguridad.

- Permite importar datos ODBC.

2 PHPNUKE. Navicat [en linea]
<http://downloads.phpnuke.org/es/download-item-view-a-g-m-b-
mM/NAVICAT%2BFOR%2BMYSQL.htm > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.8 MIGRACION DE DATOS

proceso de migracién: Es importante dejar claro y documentado el proceso que
se va a realizar para la extracciéon de la informacién, los procesos de conversion y
las cargas que se van a realizar al nuevo sistema, en una forma mas detallada es
tablas se van a utilizar, que archivos se van a generar, donde se colocaran estos
archivos, luego como sera trasformada esta informacién, como se cargaran los
archivos al nuevo sistema y como se validara que la informacién cargada al nuevo
sistema es coherente que fue extraida del sistema anterior.

Figura 7. Proceso Migracion de Datos
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Fuente: Wikipedia

3 WIKIPEDIA. Migracién de Datos, [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/Migraci%C3%B3n_de_datos > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.8.1 Técnicas de Migracidon de Datos

Planeacion

Lo mas importante al migrar una Base de Datos es llevar a cabo un proceso de
planeacién y analisis del trabajo, puesto que aunque pareciera tomarse algin
tiempo adicional, éste sera retribuido en el éxito de la operacion y menos costos
por errores de datos. Es importante que esto sea aplicado cuando la Base de
Datos destino esta en produccion.

Contador de registros

Si la migracion se realiza de forma manual, mediante alguna consulta de insercién
es recomendable inicializar un contador para cada registro insertado con éxito y
otro para los no insertados, asi obviamente, la suma de ambos debe ser igual a
los registros originales.

Mapeador de Tipos de datos
Algunas plataformas no soportan algunos tipos de datos, asi que es necesario
planificar el mapeo de los campos en la nueva base de datos.

Restricciones y Trigers

Antes de iniciar la migracion de la BD, es recomendable deshabilitar los Trigers y/o
restricciones que nos puedan generar error al momento que el DBMS ejecute el
proceso de escritura de los datos.

Codificacion de Caracteres

Cuando el copiado se realiza de forma automatica, es necesario identificar la
codificacion de caracteres que la BD destino espera, pues asi evitaremos el
reemplazo automatico de caracteres o en su caso, pérdida de los mismos.
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5.9 HELP DESK

4L a tecnologia de Mesa de Ayuda (Help Desk, mal traducido como Ayuda de
Escritorio), o Mesa de Servicio (Service Desk) es un conjunto de servicios que
ofrece la posibilidad de gestionar y solucionar todas las posibles incidencias de
manera integral, junto con la atencion de requerimientos relacionados con las TICs
(Tecnologias de Informacion y Comunicaciones).

5.9.1 Descripcion

Como su nombre lo dice, es un servicio de Mesa de Ayuda, donde se ofrecen
Servicios acerca de soporte técnico (bugs, consultas, etc.). Ayuda a incrementar la
productividad y aumenta la satisfaccion de los usuarios internos y externos de una
empresa u organizacion.

5.9.2 Analista

El analista de la Mesa de Ayuda debe tener habilidades, conocimientos y
capacidades, necesarias para la atencion eficiente al usuario. La primera, debe
explicar una solucion a los requerimientos del usuario, usando la logica y
razonamiento para identificar las fortalezas y debilidades de soluciones
alternativas brindadas a los usuarios.

También debe poseer conocimientos de software, hardware y telecomunicaciones,
todo relacionado con el area, ademas de las politicas de la organizacion. Asi como
también, tener capacidades comunicacionales idoneas, tales como escuchar y
comprender la informacién, y las ideas expuestas en forma oral, aplicar reglas
generales a problemas especificos, para asi lograr respuestas con sentido.

“ WIKIPEDIA. Help Desk, [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/Help_desk > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.9.3 Componentes

La Mesa de Ayuda se basa en un conjunto de recursos técnicos y humanos que
permiten dar soporte a diferentes niveles de usuarios informaticos de una
empresa, tales como:

- Servicio de soporte a usuarios de “sistemas microinformaticos”.

- Soporte telefénico centralizado Hotline
- Atendido de forma inmediata e individualizada por Técnicos Especializados.
- Apoyado sobre un Sistema informatico de Ultima generacion.

- Permite asignar tareas a técnicos propios o externos a su empresa.

5.9.4 Funciones

Una Mesa de Ayuda tiene varias funciones. Este provee a los usuarios un punto
central para recibir ayuda en varios temas referentes a la computadora. El help
desk tipicamente administra sus peticiones via software que permite dar
seguimiento a las peticiones del usuario con un Unico niamero de Ticket. Esto
también puede ser llamado "Seguimiento Local de Fallos" o LBT por sus siglas en
inglés (Local Bug Tracker). Este software, a menudo puede ser una herramienta
extremadamente benéfica cuando se usa para encontrar, analizar y eliminar
problemas comunes en un ambiente computacional de la organizacion.

En una Mesa de ayuda, el usuario notifica su problema, y este emite un ticket que
contiene los detalles del problema; si el primer nivel es capaz de resolver el
problema, el ticket es cerrado y actualizado con la documentacién de la solucién
para permitir a otros técnicos de servicio tener una referencia. Si el problema
necesita ser escalado, este sera despachado a un segundo nivel.

Se utiliza mucho en teleoperadoras.
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5.10 PRUEBAS DE SOFTWARE

Las pruebas de software, en inglés testing son los procesos que permiten
verificar y revelar la calidad de un producto software. Son utilizadas para identificar
posibles fallos de implementacién, calidad, o usabilidad de un programa de
ordenador o videojuego. Basicamente es una fase en el desarrollo de software
consistente en probar las aplicaciones construidas.

Las pruebas de software se integran dentro de las diferentes fases del ciclo del
software dentro de la Ingenieria de software. Asi se ejecuta un programa y
mediante técnicas experimentales se trata de descubrir que errores tiene.

Para determinar el nivel de calidad se deben efectuar unas medidas o pruebas
gue permitan comprobar el grado de cumplimiento respecto de Ilas
especificaciones iniciales del sistema.

El testing puede probar la presencia de errores pero no la ausencia de ellos
Edsger Dijkstra

Hay muchos planteamientos a la hora de abordar el proceso de pruebas de
software, pero para verificar productos complejos de forma efectiva requiere de un
proceso de investigacibn mas que seguir un procedimiento al pie de la letra. Una
definicién de "testing" es: proceso de evaluacién de un producto desde un punto
de vista critico, donde el "tester" (persona que realiza las pruebas) somete el
producto a una serie de acciones inquisitivas, y el producto responde con su
comportamiento como reaccion. Por supuesto, nunca se debe testear el software
en un entorno de produccién. Es necesario testear los nuevos programas en un
entorno de pruebas separado fisicamente del de produccion. Para crear un
entorno de pruebas en una maquina independiente de la maquina de produccién
es necesario crear las mismas condiciones que en la maquina de produccién.
Existen a tal efecto varias herramientas vendidas por los mismos fabricantes de
hardware (IBM, Sun, HP etc.). Esas utilidades reproducen automaticamente las
bases de datos para simular un entorno de produccion.

En general, los informaticos distinguen entre errores de programaciéon (o "bugs") y
defectos de forma. En un defecto de forma, el programa no realiza lo que el
usuario espera. Por el contrario, un error de programacion puede describirse como
un fallo en la seméantica de un programa de ordenador. Este podria presentarse, o
no, como un defecto de forma si se llegan a dar ciertas condiciones de calculo.

> WIKIPEDIA. Pruebas [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/Pruebas_de_software > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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Una practica comuan es que el proceso de pruebas de un programa sea realizado
por un grupo independiente de "testers" al finalizar su desarrollo y antes de sacarlo
al mercado. Una practica que viene siendo muy popular es distribuir de forma
gratuita una versiéon no final del producto para que sean los propios consumidores
los que la prueben. En ambos casos, a la version del producto en pruebas y que
es anterior a la version final (o "master") se denomina beta, y a dicha fase de
pruebas, beta testing.

Puede ademas existir una version anterior en el proceso de desarrollo llamada
alpha, en la que el programa, aunque incompleto, dispone de funcionalidad basica
y puede ser testeado.

Finalmente y antes de salir al mercado, es cada vez mas habitual que se realice
una fase de RTM testing (Release To Market), donde se comprueba cada
funcionalidad del programa completo en entornos de produccion.

Otra practica es que el proceso de pruebas se realice desde el mismo momento
en que empieza el desarrollo y continte hasta que finaliza.

Figura 8. Pruebas
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En la cadena de valor del desarrollo de un software especifico, el proceso de
prueba es clave a la hora de detectar errores o fallas. Conceptos como estabilidad,
escalabilidad, eficiencia y seguridad se relacionan a la calidad de un producto bien
desarrollado. Las aplicaciones de software han crecido en complejidad y tamafio, y
por consiguiente también en costos. Hoy en dia es crucial verificar y evaluar la
calidad de lo construido de modo de minimizar el costo de su reparacion. Mientras
antes se detecte una falla, mas barata es su correccion.

El proceso de prueba es un proceso técnico especializado de investigacion que
requiere de profesionales altamente capacitados en lenguajes de desarrollo,
métodos y técnicas de pruebas y herramientas especializadas. ElI conocimiento
gue debe manejar un ingeniero de prueba es muchas veces superior al del
desarrollador de software.

5.11 “TIPOS PRUEBAS” 1°

5.11.1 Prueba unitaria

En programacion, una prueba unitaria es una forma de probar el correcto
funcionamiento de un modulo de codigo. Esto sirve para asegurar que cada uno
de los médulos funcione correctamente por separado. Luego, con las Pruebas de
Integracion, se podra asegurar el correcto funcionamiento del sistema o
subsistema en cuestion.

La idea es escribir casos de prueba para cada funcion no trivial o método en el
mddulo de forma que cada caso sea independiente del resto.

5.11.1.1 Caracteristicas

Para que una prueba unitaria sea buena se deben cumplir los siguientes
requisitos:

e Automatizable: no deberia requerirse una intervencion manual. Esto es
especialmente Gtil para integracion continda.

e Completas: deben cubrir la mayor cantidad de cddigo.

® WIKIPEDIA. Tipos de Pruebas [en linea]
< http://es.wikipedia.org/wiki/Pruebas_de_software > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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Repetibles o Reutilizables: no se deben crear pruebas que soélo puedan ser
ejecutadas una sola vez. También es util para integracion continua.

Independientes: la ejecucion de una prueba no debe afectar a la ejecucion
de otra.

Profesionales: las pruebas deben ser consideradas igual que el cédigo, con
la misma profesionalidad, documentacién, etc.

Aunque estos requisitos no tienen que ser cumplidos al pie de la letra, se
recomienda seguirlos o de lo contrario las pruebas pierden parte de su funcion.

5.11.1.2 Ventajas

El objetivo de las pruebas unitarias es aislar cada parte del programa y mostrar
gue las partes individuales son correctas. Proporcionan un contrato escrito que el
trozo de codigo debe satisfacer. Estas pruebas aisladas proporcionan cinco
ventajas basicas:

Fomentan el cambio: Las pruebas unitarias facilitan que el programador
cambie el cédigo para mejorar su estructura (lo que se ha dado en llamar
refactorizacién), puesto que permiten hacer pruebas sobre los cambios y
asi asegurarse de que los nuevos cambios no han introducido errores.

Simplifica la integracion: Puesto que permiten llegar a la fase de integracion
con un grado alto de seguridad de que el codigo esta funcionando
correctamente. De esta manera se facilitan las pruebas de integracion.

Documenta el codigo: Las propias pruebas son documentacién del cédigo
puesto que ahi se puede ver cémo utilizarlo.

Separacion de la interfaz y la implementacién: Dado que la Unica
interacciéon entre los casos de prueba y las unidades bajo prueba son las
interfaces de estas Ultimas, se puede cambiar cualquiera de los dos sin
afectar al otro, a veces usando objetos mock (mock object) para simular el
comportamiento de objetos complejos.
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e Los errores estan mas acotados y son mas faciles de localizar: dado que
tenemos pruebas unitarias que pueden desenmascararlos.

Es importante darse cuenta de que las pruebas unitarias no descubriran todos los
errores del codigo. Por definicién, sélo prueban las unidades por si solas. Por lo
tanto, no descubriran errores de integracion, problemas de rendimiento y otros
problemas que afectan a todo el sistema en su conjunto. Ademas, puede no ser
trivial anticipar todos los casos especiales de entradas que puede recibir en
realidad la unidad de programa bajo estudio. Las pruebas unitarias s6lo son
efectivas si se usan en conjunto con otras pruebas de software.

5.11.2 Pruebas funcionales

Una prueba funcional es una prueba basada en la ejecucion, revision y
retroalimentaciéon de las funcionalidades previamente disefiadas para el software.
La pruebas funcionales se hacen mediante el disefio de modelos de prueba que
buscan evaluar cada una de las opciones con las que cuenta el paquete
informatico.

5.11.3 Caja blanca (sistemas)

En programacion, se denomina cajas blancas a un tipo de pruebas de software
qgue se realiza sobre las funciones internas de un médulo. Asi como las pruebas
de caja negra ejercitan los requisitos funcionales desde el exterior del médulo, las
de caja blanca estan dirigidas a las funciones internas. Entre las técnicas usadas
se encuentran; la cobertura de caminos (pruebas que hagan que se recorran todos
los posibles caminos de ejecucion), pruebas sobre las expresiones logico-
aritméticas, pruebas de camino de datos (definicion-uso de variables),
comprobacién de bucles (se verifican los bucles para 0,1 y n iteraciones, y luego
para las iteraciones maximas, maximas menos uno y mas uno).

Las pruebas de caja blanca se llevan a cabo en primer lugar, sobre un mdédulo
concreto, para luego realizar las de caja negra sobre varios subsistemas
(integracion).

En los sistemas orientados a objetos, las pruebas de caja blanca pueden aplicarse
a los métodos de la clase, pero segun varias opiniones, ese esfuerzo deberia
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dedicarse a otro tipo de pruebas mas especializadas (un argumento podria ser
gue los métodos de una clase suelen ser menos complejos que los de una funcién
de programacién estructurada). Dentro de las Pruebas de Caja Blanca
encontramos las llamadas coberturas (sentencia, decision, condicion y mdaltiple
ademas de los mencionados caminos ciclomaticos propuestos por McCabe)

Este concepto también es utilizado de manera andloga en la teoria general de
sistemas.

5.11.4 Caja negra (sistemas)

En teoria de sistemas y fisica, se denomina caja negra a aquel elemento que es
estudiado desde el punto de vista de las entradas que recibe y las salidas o
respuestas que produce, sin tener en cuenta su funcionamiento interno. En otras
palabras, de una caja negra nos interesara su forma de interactuar con el medio
gue le rodea (en ocasiones, otros elementos que también podrian ser cajas
negras) entendiendo qué es lo que hace, pero sin dar importancia a como lo hace.
Por tanto, de una caja negra deben estar muy bien definidas sus entradas y
salidas, es decir, su interfaz; en cambio, no se precisa definir ni conocer los
detalles internos de su funcionamiento.

5.11.4.1 Contenido

Un sistema formado por mdédulos que cumplan las caracteristicas de caja negra
sera mas facil de entender ya que permitira dar una vision mas clara del conjunto.
El sistema también sera mas robusto y facil de mantener, en caso de ocurrir un
fallo, éste podra ser aislado y abordado mas agilmente.

5.11.5 Caja negray programacion modular

En programacion modular, donde un programa (o un algoritmo) es dividido en
moddulos, en la fase de disefio se buscara que cada médulo sea una caja negra
dentro del sistema global que es el programa que se pretende desarrollar, de esta
manera se consigue una independencia entre los moédulos que facilita su
implementacion separada por un equipo de trabajo donde cada miembro va a
encargarse de implementar una parte (un modulo) del programa global; el
implementador de un médulo concreto deberd conocer como es la comunicacién
con los otros médulos (la interfaz), pero no necesitara conocer como trabajan esos
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otros moddulos internamente; en otras palabras, para el desarrollador de un
modulo, idealmente, el resto de modulos seran cajas negras.
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5.12 MANTIS

YMantis es un sistema de registro y control de Bugs basado en Web.

El acceso a la aplicacion (al ser una aplicacion de tipo Web), se realiza mediante
un navegador. ElI Mantis, no tiene ninguna restriccién al tipo de navegador que
debe usarse para trabajar como cliente.

El objetivo de Mantis es crear y mantener un sistema de control de Bugs, y esta
disefiado de manera que sea facilmente modificable, personalizable y actualizable.

Mantis esté desarrollado en PHP y requiere para su correcto funcionamiento

e Una base de datos (MySQL).
e Un servidor de aplicaciones Web (servidor http Apache)

e Moddulo PHP Apache

El Mantis se despliega sobre el servidor Web (servidor http Apache) y usara la
base de datos MySQL para la gestién de informacién.

Puede ser instalado en sistemas operativos Windows, sistemas operativos MacOS
0 sistemas operativos de tipo Unix.

5.13 FIREBUG

BFirebug es una extension de Firefox creada y disefiada especialmente para
desarrolladores y programadores web. Es un paquete de utilidades con el que se
puede analizar (revisar velocidad de carga, estructura DOM), editar, monitorizar y
depurar el codigo fuente, CSS, HTML y JavaScript de una pagina web de manera
instantanea e inline.

Firebug no es un simple inspector como DOM Inspector, ademas edita y permite
guardar los cambios, un paso por delante del conocido Web Developer. Su

" WIKIPEDIA. Mantis [en linea]

< http://es.wikipedia.org/wiki/Mantis_Bug_Tracker > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
8 WIKIPEDIA. Firebug [en linea]

< http://es.wikipedia.org/wiki/Firebug > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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atractiva e intuitiva interfaz, con solapas especificas para el analisis de cada tipo
de elemento (consola, HTML, CSS, Script, DOM y red), permite al usuario un
manejo facil y rapido. Firebug estd encapsulado en forma de plug-in o
complemento de Mozilla, es Open Source, libre y de distribucién gratuita.

Con Firebug es posible editar el cédigo HTML de una pagina y comprobar el
resultado al instante, sin tener que recargar.

Esa misma accién puede realizarse sobre las hojas de cascada en estilo (CSS),
sin tener que editar el fichero que las contiene. Los cambios también se veran en
vivo.

Firebug incluye una pequefia regla que te ayudara en las tareas de disefio, para
qgue no yerres ningun pixel.

Otras caracteristicas interesantes de FireBug son:
e Supervisar la actividad de red.

e Depurar el cédigo Javascript.
e Explorar el DOM (Document Object Model).

e Y mucho mas.

5.13.1 Historia del proyecto

La primera versidn del proyecto (version 0.2) de 21 kb fue lanzada el 12 de enero
de 2006. Cinco dias mas tarde vio la luz la version 0.2.1 y dos dias después la
0.2.2 con una apariencia notablemente mejorada y que incluia una ventana para el
inspector mas completa. Ademas mantenia visible el mena del navegador en la
consola y mostraba una solapa para inspeccionar el JavaScript mucho mas
depurada. Durante ese mismo mes se sacaria una version mas, la 0.2.3, que
podia ser instalada en Flock (navegador de cddigo abierto basado en tecnologias
de Mozilla y programado en torno a Gecko) y Deer Park (versién de prueba del
hoy Firefox 1.1).

La version 0.3 aparece a finales de marzo de 2006 con numerosos cambios,
especialmente en la forma en la que trabaja el inspector e incluia novedades como
un inspector de eventos, editor DOM vy la posibilidad de ver el cddigo fuente en
vivo. Luego vendrian las versiones 0.3.1, 0.3.2 (que podia ser instalada en Firefox
2.0 alpha), 0.4 y 0.4.1 (compatible con Firefox 2 y primeros pasos hacia una
version estable en Mac Os X).
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La version 1.0 aparece en enero de 2007, un afio después del inicio del proyecto y
con un tamafio de 291 kb. En los cuatro primeros meses de este afio han salido
las versiones 1.01, 1.02, 1.03, 1.04 y 1.05, evolucionando como es ldgico en su
propio codigo y usabilidad.

Figura 9. Firebug
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5.14 ESQUEMA DE UNA BASE DE DATOS

*Diagrama de un complejo Esquema de Base da datos.

El Esquema de una Base de datos (en Inglés Database Schema) describe la
estructura de una Base de datos, en un lenguaje formal soportado por un Sistema
administrador de Base de datos (DBMS). En una Base de datos Relacional, el
Esquema define sus tablas, sus campos en cada tabla y las relaciones entre cada
campo y cada tabla.

El esquema es generalmente almacenado en un Diccionario de Datos. Aunque
generalmente el esquema es definido en un lenguaje de Base de datos, el término
se usa a menudo para referirse a una representacion gréafica de la estructura de
base de datos.

Y WIKIPEDIA. Esquema de una base de datos[en linea]
<http://es.wikipedia.org/wiki/Esquema_de_una_base_de_datos>[Citado el 15 de Marzo del 2011]
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5.15 MODELO NAVEGACIONAL

“Un mapa de navegacion es la representacion grafica de la organizacion de la
informacion de una estructura web. Expresa todas las relaciones de jerarquia y
secuencia y permite elaborar escenarios de comportamiento de los usuarios.
También grafica, de modo que todos los profesionales participantes en un
proyecto lo tengan claro, diferencias entre paginas dinamicas, administrables o
estaticas”

5.16 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

“Un caso de uso es una secuencia de interacciones que se desarrollaran entre un
sistema y sus actores en respuesta a un evento que inicia un actor principal sobre
el propio sistema. Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la
comunicacion y el comportamiento de un sistema mediante su interaccion con los
usuarios y/u otros sistemas. O lo que es igual, un diagrama que muestra la
relacién entre los actores y los casos de uso en un sistema. Una relacion es una
conexion entre los elementos del modelo, por ejemplo la especializacion y la
generalizacion son relaciones. Los diagramas de casos de uso se utilizan para
ilustrar los requerimientos del sistema al mostrar como reacciona a eventos que se

producen en su &mbito o en él mismo”%.

5.17 DIAGRAMA DE CLASES

“Un diagrama de clases es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura
de un sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos. Los
diagramas de clases son utilizados durante el proceso de analisis y disefio de los
sistemas, donde se crea el disefio conceptual de la informacion que se manejara
en el sistema, y los componentes que se encargaran del funcionamiento y la

relacién entre uno y otro™?.

0, ARQUITECTURA DE INFORMACION. Modelo Navegacional [en linea]

< http://www.arquitecturadeinformacion.cl/como/mapa.html| > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
“'WIKIPEDIA. Diagramas de casos de uso [en linea]

< http://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_casos_de_uso > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
2. WIKIPEDIA. Diagramas de clases[en linea]

< http://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_clases > [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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6. DISENO METODOLOGICO

6.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO SAGA

A continuacién se dard a mostrar la descripcion del proyecto SAGA donde se
incluira los beneficios del sistema, el plan del proyecto, recursos, descripcion de
cada médulo, entre otros.

6.1.1 Informacion general SAGA (Sistema Académico Gimnasio los
Alcazares)

Es un sistema de informacion para el manejo adecuado y sistematizado del
seguimiento académico de los estudiantes de la institucion.

SAGA es una herramienta que permite por su codigo libre realizar multiples tareas
y que se proyecta como un sistema escalable y de facil integraciéon con cualquier
plataforma.

Su sostenibilidad en el tiempo agilizara los procesos en las herramientas
personalizadas en cada colegio segun lo decretos que demande la ley de
educacion en Colombia.

El sistema deber& permitir:
e Que la secretaria académica (administrador) pueda estructurar de forma
adecuada la administracion que tiene un sistema académico eficiente.

e Que los docentes calificar o valorar a los estudiantes de forma adecuada y
auténoma basados en las politicas administrativas definidas.

e Brindar a las familias y estudiantes un servicio completo en la visualizacion
de los informes académicos ingresados por los docentes en los diferentes
periodos.

e Elaborar una plataforma que permita la expansion de otros modulos de
integracidn sobre la gestion de los docentes, las familias y los estudiantes.

70



6.1.2

6.1.3

Beneficios

La oportunidad de tener la informacion en linea "Bajo Web".
Capacidad del almacenamiento de datos.

Tener un sistema propio con sus propias bases de datos y la escalabilidad
necesaria para poder enlazarla o integrarla con otros sistemas.

Seguridad y confiabilidad de la informacion

La posibiidad de ampliar la gama de servicios que se prestan y
personalizarla a la estructura de cada colegio.

Sea por alquiler o por la compra es un producto que tiene facil recuperaciéon
econdmica en el mercado.

Reduccion de tiempo debido a la automatizacion en la administracion de las
notas.

Agilidad en el manejo de informacion de los estudiantes.

Sistema de facil uso y administracién por parte del usuario.

Descripcion Plan del proyecto SAGA

El proposito de este Plan de Desarrollo de Software es ofrecer toda la informacion
necesaria para controlar el desarrollo del proyecto S.A.G.A. Es una visién al mas
alto nivel de abstraccion que facilita al equipo de trabajo la organizacion del
desarrollo.

Los usuarios potenciales de este Plan de Desarrollo de Software son los
siguientes:

Jefe de proyecto: planificacion temporal y de recursos, asi como control de
progresos.

Miembros del equipo del proyecto: entender lo que necesitan hacer, cuando
tienen que hacerlo y de qué otras actividades dependen.
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6.1.3.1 Organizacion del Proyecto

Estructura Organizacional

Gimnasio los Alcazares, se considera el Cliente del proyecto software, cuya
funcién sera aclarar todos los aspectos relacionados con los requisitos del
mismao.

El Equipo de Desarrollo del Proyecto estara constituido por 3 integrantes (1
programador, 1 tester, y gerente de proyecto)

Interfaces Externas

Gimnasio los Alcazares definird los participantes del proyecto que
proporcionaran los requisitos del sistema, y entre ellos quiénes seran los
encargados de evaluar los artefactos de acuerdo a cada subsistema y
segun el plan establecido.

El equipo de desarrollo interactuara activamente con los participantes del
Gimnasio los Alcazares para especificacion y validacién de los artefactos
generados.

6.1.3.2 Recursos del proyecto

A continuacion presentamos los recursos del proyecto.

Recursos humanos

Los recursos humanos utilizados, son un gerente de proyecto, un arquitecto
de software, 1 programador, un disefiador - programador y un Tester.
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e Recursos software

El sistema operativo sobre el que se va a realizar el desarrollo es Microsoft
Windows XP Professional. A continuacion, se incluye una lista con las
herramientas que se van a utilizar a lo largo del desarrollo:

Microsoft Word 2007. Editor de textos.

Microsoft Project 2007. Gestor de proyectos.

Enterprise Architect 7.5. Programa de creacion de diagramas UML.
Microsoft Explorer 7. Explorador web.

Mozilla Firefox 3.5. Explorador web.

Gooogle Chrome. Explorador web.

XAMPP.

Repositorio de RUP.

PHP

MySQL

Navicat

e Recursos hardware

Cada uno de los integrantes del equipo de desarrollo dispondra de su
propio computador de uso personal para la realizacion del proyecto.

6.1.4 Descripcién modulos SAGA

Con esta descripcién gueremos dar a conocer la funcionalidad de nuestro sistema
académico desarrollado en el colegio y que tiene como finalidad mostrar nuestras
fortalezas ante otros sistemas académicos y el factor econémico, que es clave en
el momento de tomar decisiones.
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6.1.4.1 Los modulos del aplicativo:

e Modulo de administracién de usuarios del sistema:

En este modulo se identifican los actores que principalmente gestionan todo el
sistema desde la administracion de los usuarios que acceden y perfiles que
pueden realizar diferentes tareas. En este modulo se identifican algunas
caracteristicas como estas:

Administrador (Administrador y secretaria académica):

Administracion de usuarios: Altas, bajas, modificaciones y listados de
usuarios registrados en el sistema, promocionar (convertir en
administrador a un usuario registrado) y desproporcionar un usuario.

Seguridad: Inicio de sesion en la aplicacién

Administracion de Materias: Crear materias, asignar a areas, modificar
areas, eliminar areas, asignar materias a cursos.

Administracion de Areas: Crear areas, eliminar areas, modificar areas

Administracion de Cursos: Crear curso, asignar a grados, modificar
Cursos, eliminar cursos.

Administracion de Grados: Crear grados, modificar grados, eliminar
grado.

Administracion de periodo: Crear periodos, modificar periodos, eliminar
periodos.

Administracion de tipos de calificacién: Crear tipos de calificacion,
modificar tipos de calificaciéon, asignar tipos de calificacion a periodos.

Administracion de Notas: Asignar notas, modificar notas.

Usuario Registrado:

Realizar actividades segun el perfil de wusuarios del SAGA
(administrador, empleados, docentes, estudiantes, familias.)

Usuario:

Seguridad: Registrarse para el acceso al sistema
Administracion de notas: Consultar notas segun perfil
Administracion del sistema: ver datos personales

Administracion de informes: ver informes segun perfil.
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Modulo de gestidn de evaluacion:

e Administrar notas: segun perfil, por ejemplo el docente puede ingresar:
notas y modificarlas solo hasta el cierre del periodo.

e Administrar logros: segun perfil. Por ejemplo el administrador y el
docente pueden ingresar modificar logros, pero lo directores de curso
solo no.

Modulo de gestion de informes y reportes:

e Administracion de informes: solo administrador

e Consultar informes: segun el perfil. Por ejemplo solo las familias pueden
visualizar un tipo de informes.

Entiende administracion las funciones basicas de las bases de datos; crear,
actualizar, modificar y eliminar.

6.1.5 Listade requerimientos

Tabla 5. Requerimientos Funcionales y Compuestos.

N° Descripcion Prioridad | Exigencia

1 El sistema permitira la creacion y edicion de 1 E
usuarios.

2 | El sistema permitira el la creacion de perfiles. 1 E
El sistema considerara como minimo los siguientes

3 | perfiles: administrador, docente, estudiante, 1 E
administrativos y padre de familia.
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El sistema limitara el acceso a las funciones de

4 . ; 1 E
acuerdo al perfil del usuario.

5 El sistema permitira establecer permisos a cada 1 E
perfil.

6 El sistema permitira el ingreso al programa basado 1 E
en usuario y contrasefia.

/ Las contrasefias seran encriptados en base de 1 E
datos cifrada mediante una funcion (MD5).
Se guardaran todas las incidencias de ingreso por

8 ) 3 ) . . 2 E
usuario, ademas de los intentos de ingreso fallidos.
El sistema no permitird el ingreso de un mismo

9 X ; o 1 E
usuario desde dos sesiones distintas

10 El sistema permitir4 3 intentos fallidos de ingreso, 2 E
luego de esto se bloqueard el usuario.
Para mejorar la performance de la Base de Datos,

11 | mensualmente se ejecutaran procedimientos para 2 D
descartar datos no relevantes.

12 El sistema establecera al usuario creado una 1 E
contrasefa por defecto.

13 La contrasefa por defecto del usuario creado tendra 1 E
gue ser cambiada en el primer ingreso al sistema.

14 | El sistema permitird el cambio de contrasefia. 2 D

15 | El sistema permitir4 asociar usuarios a un colegio 1 E
El sistema no permitira calificar profesores que no

16 | tengan logros asignados a sus periodos 1 D
académicos.

17 El sistema permitira validar las notas que se 1 D
ingresan segun el rango establecido

18 EI~ sistema mostrara la lista de alumnos X curso y X
afo
El sistema mostrara la lista de docentes con su

19 | respectiva carga académica y Intensidad Horaria.

20 Listado de Asignaturas X Curso con su respectiva
Intensidad Horaria

21 Estadistica de alumnos reprobados X materia y X
periodo con el nombre del docente

29 Listado de alumnos que requieren refuerzo y su
curso

23 El modulo de recuperaciones solo mostrara los
alumnos que la requieren.

24 En el sistema se podra definir la escala conceptual
de notas con su respectivo desempefio.

N° Descripcion Prioridad | Exigencia
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El sistema permitir4 asociar un sistema de notas a
un colegio

El sistema permitir4 asociar los perfiles a ese
sistema de notas adoptado.

El sistema debe permitir la administracion de las
directrices del colegio

El sistema podré establecer 4 criterios bases en la
calificaciéon de estudiantes segun decreto 1290:
Aspectos cognitivos

Aspecto actitudinal

Autoevaluacion

Aspectos formativos

El sistema permitird administrar los diferentes
rangos asociados a la calificaciéon de un estudiante
segun el decreto:

1. Desempeiios

2. Notas

3. Periodos

4. Fechas de calificacion para docentes

El sistema permitird ingresar los logros que se
califican en los diferentes periodos establecidos por
el colegio.

El sistema permitir4 calificar los diferentes aspectos
mencionados en el punto 4. Y segun los rangos de
notas establecidos.

El sistema permitird ingresar la inasistencia de los
estudiantes segun criterios del colegio por: dia,
semana, mes o periodo.

1

E

NO

Descripcion

Prioridad

Exigencia

El sistema permitir4 consultar los resultados de los
estudiantes segun las siguientes opciones:
Informe matricial acumulado
Informe matricial por periodo
Informe de notas de aspectos por asignatura
Informe de notas por estudiante:

Boletin de notas por periodo

Registro de valoracion académica

Registro de asignaturas perdidas

Registro de Areas perdidas

Registro de inasistencia
Informe de excelencia académica
Informe de porcentajes de perdida por asignatura
Informe de porcentajes de perdida por grupos.

El sistema permitir4 exportar los datos a archivos,
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Pdf, Html, Word, Excel y de texto.

El sistema permitira ver los informes segun los
perfiles asociados.

N° Descripcion Requerimientos No Funcionales Prioridad | Exigencia

La interfaz de usuario debe ser amigable el manejo

1 del programa debe ser a través de teclado y mouse. 3 D
El sistema funcionara bajo al menos en los

2 . 2 D
navegadores Firefox, Chrome y Internet Explorer.

3 El sistema trabajara con una base de datos MySQL 1 E
0 mejor.

4 EL sistema funcionara con una arquitectura base de 1 E

cliente servidor.

5 | El sistema se implementara en lenguaje PHP 5 1

El sistema permitira el ingreso al sistema solo a
usuarios registrados.

Tabla 6. Prioridad y Exigencia de Requerimientos

Valores Descripcion
1 Alta
2 Media
3 Baja

Valores Descripcion
E Exigible
D Deseable

6.1.6 Diagramas

6.1.6.1 Diagrama de bases de datos

En esta parte se trabajo en la integracion de varias tablas en la base de datos de
acuerdo a necesidades que surgieron:

Algunas tablas les hacia falta la clave principal ya que se pensaba que no se iba a
necesitar pero en el momento de administracion, por ejemplo en la tabla
cursoxmateriaxusuario si habia una modificacion o eliminacion de algun registro se
necesita saber el indice principal por ende se organizo cada tabla con su clave
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principal. Ahora tablas como areaxmateriaxusuario se integro con el fin de poder
asociar una materia a varias areas en diferente curso, la tabla observacion con el
fin de poder modificar las observaciones que son de ayuda para el docente
calificar los diferentes aspectos.

Figura. 10 Diagrama de bases de datos

_.@ﬂ?;mé"f‘;f;xgg' v B0 e perhilusubperilessuarie

\ # Perfilesubperfibsuariold | bigint(20) 7
g nombre : VarcharZ0) i Usiariold : bigint20) b
5 opada vard l’f‘( D \gH perfild : bigini20)
stadlo : finyint(4] QH Subperfild : bigint(20)

AT bisas subperfil
& Subperfltd : bigink(zo)
) Hombre : warchar(200)
£ Apodo : warchar(100)
# Estado : finyint(4)

€8 Perfilld : bigint(20)

@i+ bisagaobservacion

@ ObservacionId : bigint{20)
& Contenido : text

# TipoCalificacionld : bigink(20)
# NivelCursold ¢ bigint(20)

[ Anio : year(4)

# Estado : linyink(4)

A0 bdiag: legro
% Logrold : bigint(20)
# Usuariold 1 bigint(20) B~
€ Gradold : bigint{20)
€4 Materiald 1 bigink(20)
(E Contenido : text
B anio : year(4)
# Estado : tinyint(4)
# Periodold : bigint(20)

biésagamateria

v ]

v el bisa02 usuario

& Usuariold : bigink(20)

[ & PrimerMombre : varchar(100)
12 SegundoMormbre : varchar(100)
) Primerapelids ¢ varchar(100)
&) segundodpelida 1 varchar(100)
2 Correclnstibucional | warchar(150)
2 CorrecPersonal t varchar( 1501 Y
2 Apoda ¢ warchar( 100) |
) Telefono + varchar(s0) \
&) Cehular 1 warchar(sn) |
&) Foba ¢ warchar(s0)
# Estada : tinyint(4)
&) Clawe 1 varchar(#00)

@0 bisaga periodoxtipacalificacion
# Periodald 1 bigini(20)

# TipoCaliicacionld ¢ bigint(20)

B ania ¢ year(d)

# Estado : tinyint(4)

G0 bisaga aniocursade
# AnioCursadold ¢ bigint(20]

" # Usuariold | bigint(20)
A H Cursold 1 bigink(20)

H Aprabado : tinyink(4)
[ anio ¢ year(4)

o Materiald 1 bigint20)  —

A bdsa02 cursenmaterianusuario
|44 Cursold ; bigint(20)

144 Materiald ; bigini(20)

/G4 Usuariold : bigint(20)

3 hdsaga gt Orden 1ink(11)
IntesidadHarario t varchar( 100)

@ Anio 1 year(4)

# Estado ! tinyint(4)

@5 bdsaga calificacion
 Calfficacionld : bigink(50)

# Usuariold_Calificado : bigink(20)
# Cursold ; bigint(20)

# Materiald 1 bigint(20)

# Calificacion ¢ decimal(10,1)

! Contenido 1 text

G0 bisagsarea

@ preald : bigint(20)  p————
ombre 1 warchar(200)

&) apode ¢ warchar(100)

# Estada : tinyint(4)

B znic ¢ year(4)

El Mombre ¢ varchat(200)

2l Apodo ¢ varchar(100)
€t fireald : bigint(20)

4 Porcentsje t decimalls,0)

# Estado ¢ tinyint(4)

v 3 bidsa02 grade

1 Gradald : bigint(z0) =

&) Mambre ¢ varchar(200)

&) apodo ¢ warchart 100)

# Estada ¢ tinyint(4)

[ anio ¢ year(d)

# GradnldSiguiente : bigink(20)

@0 bisags.anicescolar

@ anioEscolarTd : bigink(zo)s—,
) Nombre ; warchar(200)
& #pada : warchar(100)
[l Fechalnicio : date

[ FechaFin : date

# Estado : tinyink(4)

1 Ania : year(4)

@ Cursold : bigint(zo)
2 Mambre ¢ warchar(zon)
& Apode : warchar(100)
A Gradold : bigint(20)
/8 NivelQursodd ; bigink(2)
# Estado ¢ tinyint(4)
Anio : year(d)

@ bisaganiveleurso
# MivelCursold : bigink(20)
5 Mombre + warchar(200)
& Apoda ¢ varcharf100)

# Estado ¢ tinyint(4)

A b periodo

 Periodold : bigini(z0)

8 Fechalnicio : date

6 FechaFin : date

# Estado 1 tinyint(4)

2 Mombre : varchar(z00)

15 &pada : varchar(100)

" # AnioEscolarld : bigini(21)
# Parcentaje : int(3)
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 1d : bigint(20)

# Usuariold_Calificador 1 bigint(20)
# TipoCalificacionId 1 bigint(20]

[ anic ¢ year(4)

# Estado ¢ tinyint(4)

4 Periodald : bigink(20)

QL bdsaca tipecalificacion

# TipaCalificacionld : bigint(20)

15 Mambre ; varchar(200)

15 Apada ; varchar(100)

# Porcentaje ; decimal(5.0)
Anic : year(4)

$ Estado : tinyint(4)



6.1.6.2 Modelo navegacional

Figura 11: Diagrama Navegacional

Header

M I N | l CAPADOCENTE

INDEX.PHP

INICIAR SESION

CAPA ADMINISTRADOR

CREACION/ MODBIFICACION ‘CREACION/MODIFICACION ADMINISTRACION ADMINISTRACION
ARIO ESCOLAR MATERIAS ¥ GRADOS NOTAS USUARIOS

CONTENT
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Figura 12: Diagrama Navegacional 2

Modficar

CAPALOGROS

CAPA CONFIGURACION
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6.1.6.3 Diagramas de casos de uso

Los casos de uso que vi necesarios integrar al sistema, asi todavia no estén en
estos diagramas fueron:

Visualizar los logros por periodo: Anteriormente se tenia un boton el cual mostraba
todos los logros de una materia en los diferentes periodos. Por ende me parece
gue para un usuario es mas facil poder buscar los logros seleccionando el periodo.
Integrar una materia a varias areas: Se vio necesario en el sentido de que habia
una materia que estaba ligada a un area, pero hacia parte del porcentaje de la
nota de otras areas, por ende se vio la necesidad de integrarla a varias areas.

Agregar Perfiles a Usuarios y eliminar perfil a usuario: Inicialmente cuando se
creaba el usuario se le asignaban los diferentes perfiles que podia tener como
docente, administrador, director de grupo, pero al analizar mire que un usuario
puede cambiar de perfiles 0o puede que le asignen mas perfiles ya que puede
cambiar de docente a administrador o puede que sea docente y le asignen el
cargo de director de grupo.

Por otro lado también tengo muchas sugerencias frente a sistema lo cual no se
alcanzaran a realizar en el tiempo establecido de practica.
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Figura 13. Diagramas de casos de uso 1

uc Casos de uso SAGA /

Actors
+ Administrador
+ Directivo Usua,m 

+ Docente

[ADMINISTRAR SAGA)
+ Dpto de Sistemas

+ Estudiante
+ Familia
+ Secretaria Académica

+ Usuario
Administrad

A

Secretaria Académica  Dpto de Sistemas

Dx te”

ADMINISTRACION

******** Validar Usuario
ACADEMICA
SO

:
A

Directivo

A

Familia

X

Estudiante

INFORMES
oo

Figura 14. Diagramas de casos de uso 2
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uc ADMINISTRAR SAGA/

ADMINISTRAR SAGA

Administar Usuarios

ADMINISTRAR

GRADOS

Administra

é
\

Secretaria Académicg

ADMINISTRAR
CURSOS

ADMINISTRAR

MATERIAé

ADMINISTRAR

JORNADé

(from Actors) (from Actors)

ADMINISTAR
PERIODQ

ADMINISTRACION

ACADEMIEEé

\

Usuario

ACTUALIZAR ANO

ACADEMI%O

(from Actors)

INFORMES

o0

ADMINISTRAR NOTAS
oo

Registrar al sistema

Figura 15. Diagramas de casos de uso 3
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uc Administar Usuarios ~

Administradg

MODIFICAR

ASIGNAR USUARIOS A
CURSOS
ecretaria Académica Dpto de Sistemas

from Actors
(from Actors) (¢ )

ASIGNAR USUARIOS A
MATERIAS

Figura 16. Diagramas de casos de uso 4

uc ADMINISTRAR GRADOS/

%/

Admlnlstrador

£

Secretaria Académica

MODIFICAR

Dpto de Sistemas (from Actors)

(from Actors)

Figura 17. Diagramas de casos de uso 5
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uc ADMINISTRAR CURSOS/

/

Administrador

/ X MODIFICAR

Dpto de Sistemas Secretaria Académica ASIGNAR CURSOS A

GRADOS

(from Actors) (from Actors)

Figura 18. Dlagramas de casos de uso 6

ue AMINIS RPARNVNATERIAS /

Administrador

ELIMINAR

T
‘ MODIFICAR
Tcretana Académica
(from Actors)
ASIGNAR MATERIAS
‘ A A CURSOS
Dpto de Sistemas

(from Actors)

Figura 19. Diagramas de casos de uso 7
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uc ADMINISTRAR JORNADA

ADMINISTRAR
JORNADA

Administrador

mA¢rs)

ecretaria Académica

Dpto de Sistemas
(from Actors)

(from Actors)

«extend» T = = -

MODIFICAR

Figura 20. Diagramas de casos de uso 8

uc ADMINISTAR PERIODO

ADMINISTAR
PERIODO

Administrador

(fro. tors)

ASIGNAR PERIODO A
ANO ACADEMICO

cretaria Académica

(from Actors)

Figura 21. Diagramas de casos de uso 9
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uc ADMON ACADEMI.J

X

Administrador

(from

MODIFICAR NOTAS

MODIFICAR NOTAS

ATG)
Secretaria Académica

(from Actors)

X

Docente

|

(fro tors)

Directivo

INFORMES

ADMINISTRAR
LOGROS

ADMINISTRAR
ASPECTOS
o

ADMINISTRAR

NOTAS

(from Actors)

Figura 22. Diagramas de casos de uso 10

uc Promover Estudiant... /

Administrador

(f Actors)

ecretaria Académica

(from Actors)

PROMOVER
ESTUDIANTES

NO PROMOVER

ESTUDIANTES

DESACTIVAR

ESTUDIANTE

Figura 23. Diagramas de casos de uso 11
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uc INFORM... _~

AdministraN

Secretaria Académica

(from Actors)

- ]

Docente

m Actors)

(from Actors)

Familia

(from Actors)

Estudiante

(froi ctors) \

INFORMES

ADMINIS TRAR

INFORMES,

CONSULTAR
INFORMES

(from Actors)

Figura 24. Diagramas de casos de uso 12

Lc ADMINESTRAIR NOTAS /

‘ Administrador

lcretaria Académica

Dpto de Sistemas

_ - «invokes»

ADMINISTRAR NOTAS

«invokes»

gisi

«invokes» T T =X
MODIFICAR

~
~

R

Figura 25. Diagramas de casos de uso 13
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uc ADMON ACADEMI.J

MODIFICAR NOTAS

i MODIFICAR NOTAS
Administrador

(fromﬁrs)
INFORMES

Secretaria Académica

(from Actors) ADMINISTRAR
/ LOGROS

Docente Ail\s/l'!’l\;glgAR
(fro tors) E >

|

ADMINISTRAR
NOTAS

Directivo

(from Actors)

Figura 26. Diagramas de casos de uso 14

! uc ADNMINISTRAR INFORM

\

ELIMINAR

Docente

(from Actors)

MODIFICAR

Figura 27. Diagramas de casos de uso 15
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uc ARV INIE TRRAR ASPECTCS /

Docente

(from Actors)

MODIFICAR

Figura 28. Diagramas de casos de uso 16

‘ ve ADMINIS TRAR NOTAS /

INGRESAR NOTAS

Docente ELIMINAR NOTAS

(from Actors)

PERIODO ABIERTO

= - =~ "«precedes»

MODIFICAR NOTAS

Figura 29. Diagramas de casos de uso 17
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uc INFORM... ~

AdminislraN

(frol ctors)

Secretaria Académica

(from Actors)

\

Docente
m Actors)
Directivo /
(from Actors)
Familia
(from Actors)

Estudiante

INFORMES

ADMINISTRAR

INFORME%

CONSULTAR
INFORMES

(from Actors)

Figura 30. Diagramas de casos de uso 18
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Jc ADI/INISTRAR INFORM... J

Dpto de Sistemas

(from Actors)

Administrador

rom rs)

MODIFICAR

Secretaria Académica

(from Actors)
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6.1.6.4 Diagrama de clases

Realizacion del diagrama de clases del sistema SAGA donde se describen las
clases, atributos y métodos de las mismas clases.

Figura 31. Diagrama de Clases

class Diagramas Je Tiases SAGA
usuario tipocalificacion
- Apodo: char - Anio: int
- Celular. char - Apodo: char
- Clave: int - Estado: int
- Coreolnstitucional: char - Nombre: char
- CormreoPersonal: char - Porcentaje: int
- Estado: int - TipocCalificacionld: int
perfil - Foto: char
- PrimerApellido: char + AsignarTipoCalificacionaCalificacion() : void
- Apodo: char - PrimerNombre: char + AsignarTiposdeCalificacionaPeriodos() : void
- EliminarPefil: int - SegundoApellido: char + CrearTipoCalificacion() : void
- Estado: int L | - SegundoNombre: char + EliminarTipoCalificacion() : void
- Nombre: char - Telefono: char + ModificarTipoCalificacion() : void
- Perfilld: int - Usuariold: int
+ CrearPerfil() : void + AsignarPerfilaUsuarios() : void aniocurs g
+ ModificarPerfil() : void + AsignarUsuariosaCurso() : void
+ AsignarUsuariosaMaterias() : void - Anio: int
+ CrearUsuario() : void - AnioCursadold: int
+ EliminarUsuario() : void - Aprobado: int
+ ModificarUsuario() : void - Cursold: int
- Usuariold: int
logro
- - calificacion
- Anio: int
- Contenido: char - Anio: int
- Estado: int - Calificacion: int
- Gradold: int - Contenido: char
- Logrold: int - Cursold: int
- Materiald: int curso - Estado: int
- Periodold: int - Materiald: int
- Usuariold: int = GUOUE CEY - Periodold: int
- Cursold: int g iy - -
. - TipoCalificacionld: int
+ AsgnarLogroaGrados() : void - Estado: int - Usuariold_Calificado: int
+ AsignarLogrosaMaterias() : void = Gk Wt - Usuariold_Calificador: int
+ EliminarLogros() : void = DREl@iElkE nii:
+ IngresarLogros() : void = DINHEEs v + EliminarCalificacion() : void
9 9 0
+ ModificarLogros() : void + AsignarCursoaGrado() : void + Ingre.s.arcalifi.c.acio.n() 3 \./oid.
o + MoaodificarCalificacion() : void
/ + CrearCurso() : void
+ EliminarCurso() : void
materia + MaodificarCurso() : void
- Apodo: char grado
= G |.nl - Apodo: char
= [EEEEE O - Estado: int
- MaterialD: int .
- Gradold: int
= DGR GED - Nombre: char
- Porcentaje: int
5 = " + CrearGrado() : void
+ AsignarMateriaaArea() : void o ModificarGrgdo() 5 V@i anioescolar periodo
+ CrearMateria() : void
+ EliminarMateria() : void - Anio: int - AnioEscolarld: int
+ ModificarMateria() : void - Apodo: char - Apodo: char
- Estado: int - Estado: int
- FechaFin: datetime - FechaFin: Datetime
- Fechalnicio: Datetime - Fechalnicio: datetime
- Nombre: int - Nombre: char
erea - Periodold: int
+ CrearAfioEscolar() : void
- Apodo: char + EliminarAfioEscolar() : void + AsignarPeriodoaAfioEscolar() : void
- Areald: int + ModificarAfioEscolar() : void + CrearPeriodos() : void
- Estado: int + ModificarPeriodos() : void
- Nombre: char
+ CrearArea() : void
+ EliminarArea() : void
+ ModificarArea() : void
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6.1.6.5 Imagenes sistema saga

Figura 32. Imagenes SAGA 1

5,A.G.A

Sistema Académico Gimnasio
los Alcdzares

Username: I

Password: I
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Figura 33. Imagenes SAGA 2

Seleccione un Perfil

& Administrador
&
Docente

2> Cerrar Sesion

Figura 34. Imdgenes SAGA 3

Inicio Ingresar Notas Modificar Notas Logros Ver Informe Configuracion

Semestral

INGRESO SEMESTRAL

UDECHOE -

Estudiante: valoracion:  Observaciones:

Andrios Estefan Mareno Roldan [

carlos Daniel Zapata Genzilez [

Daniel Aristizibal Hemandez [

Daniel Veldsquez Ochoa

Felipe Aristizabal Yepes

Francisco Gonzalez Pledrahita

Gustavo Andrés Orego Cardona

Figura 35. Imagenes SAGA 4
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Cerrar Sesign

W combiarPerfil

Inicio Ingresar Notas Modificar Notas Logros Ver Informe Configuracion

Ingresar Logros

MODIFICAR EVALUACION SEMESTRAI

|Seleccions un Curso |

Wisualizacion o
modificacion de logros

Ingreso de Logros:

Figura 36. Imagenes SAGA 5

Inicio Ingresar Notas Modificar Notas Logros Ver Informe Configuracion

Matricial Acumulado

o - INFORME MATRICIAL POR PERIOD!
Matricial por Periodo

Matricial CAT o CATA Segundo Periodo ~|W SEGUNDO B 4

CATA por Usuario

Materia por Periodo

Semestrales

SEGUNDO B 4

Estudiante
Daniel Alejandro Hernandez Tafur 62 [ B3 54 6 6 59 &) 57 55
Daniel Felipe vergara Montoya 5.5 B ] 5.4 ] ] 5.7 ] 57 58
Daniel Lopez Zuluaica 6.4 6.2 6.1 6.7 7 6.5 65 61 6.3 5.9
Eduardo Arango Serrano 65 61 B.1 69 B3 6.4 64 67 B7 59
Emmanuel Naranjo Angel 19 14 0.5 0.5 0.9 0.5 05 59 0.5 58
Jerénimo Aguirre Atehortia 51 55 59 53 5 5 5.7 53 5 5.3
Jerénimo Ramirez Duqgue 51 55 5.8 51 B.7 6 57 53 55 57
José Giraldo Correa 6 63 69 6.1 6.1 6.1 58 61 67 5.9
Juan Nicolas Benavides Marquez 6.4 66 B.9 6.9 B.9 6.9 6.3 B8 6.8 59
Juan Pablo vélez Betancur 6.1 61 68 687 89 85 &2 61 61 59
Pedro Correa Valdés 6.9 61 6 68 6.9 69 66 &} 68 5.9

Pedro Trujillo Vasquez 6.4 6.4 5.9 SE 6.8 6 6.1 6.1 6 5.5
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6.2 FUNCIONES A REALIZAR POR PARTE DEL PRACTICANTE

Apoyar el proceso de andlisis, disefio, implementacion y mantenimiento del
sistema evaluativo SAGA, principalmente en las siguientes actividades:
. Disefiar algunos casos de uso

. Modelar las nuevas definiciones de la bases de datos utilizando
Navicat Premium, SQL developer y Phpmyadmin.

. Participar en el desarrollo del sistema evaluativo SAGA realizado en
PHP y orientado a la arquitectura MVC

. Certificar la solucion a nivel funcional.

. Documentar el modelo navegacional , diagrama de clases y casos de
uso

. Realizar el manual de usuario

Acompafiar al &rea de infraestructura en los servicios de red, software y hardware.

6.3 PRUEBAS

6.3.1 Pruebas aplicadas al sistema saga

Métodos de Pruebas:
Existen dos métodos basicos para realizar las pruebas a nuestros sistemas de
informacion.

6.3.1.1 Método caja negra

Este corresponde a la realizacién de pruebas en nuestro sistema de informacién
por parte de personas que no sean muy expertas en manejo de los mismos o por
personas que no conozcan mucho la funcionalidad de este sistema de
informacion, se le debe suministrar ingreso y navegacién por el sistema y no
controlar la forma de navegacion o de ejecucion de esta persona con nuestro
sistema.
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Lo importante es identificar los problemas que se presenten en control de accesos
y havegacion que para nosotros como disefiadores o desarrolladores son
evidentes que no se van a presentar pero que realmente no hemos podido
controlar.

En esta seccién se probd el sistema académico con el secretario académico
(administrador) y con los mismos docentes para los cuales resulto un sistema
agradable y muy sencillo de manejar, también ayudaron al mejoramiento del
sistema dandonos a conocer pequefios errores que afectaban los informes y la
manera como navegaban en el, ya que cada uno hacia las cuentas de sus
materias.

El secretario académico dio varias sugerencias a lo largo del desarrollo del
sistema de notas las cuales se tuvieron en cuenta y ayudaron a un manejo mas
sencillo por parte del mismo y a poner el sistema mucho mas robusto y amigable.
Por otro lado observando los diferentes métodos de calificaciéon y tipos de materias
gue dictan los docentes se vio la necesidad de incluir nuevos requerimientos al
sistema que por el momento no se van a desarrollar pero en un futuro se van a
tener en cuenta.

6.3.1.2 Método caja blanca:

Estas pruebas las debe realizar personal con conocimientos de sistemas de
informacion pero que sepa la funcionalidad definida para nuestro sistema,
normalmente son personas que han estado con nosotros en todo el desarrollo del
sistema de informacion y que tiene total claridad en la forma como debe funcionar
este sistema, evaluara datos reales, identificara problemas que se han
presentando en anteriores sistemas y que desea evitar que le pase, solucionara
diferencias o formas de trabajar inadecuadas o que no se hallan identificado en el
levantamiento de requerimientos y necesidades.

Lo importante es identificar los errores y determinar las acciones de mejoramiento
gue se deben realizar, determinar si los errores son determinados por deficiencias
en los requerimientos y establecer un cronograma de mejoras y nuevas pruebas
para solucionar esto.

A continuacién se muestra un formato de cémo se realizaron las pruebas del
sistema SAGA
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6.4 RESULTADOS DE LAS PRUEBAS

Tabla 7. Formato de Pruebas
Casos Prueba SAGA

Sistema Académico Gimnasio los
Alcédzares S.A.G.A.

Colegio Gimnasio los Alcazares

Juan Carlos Quintero

Juan Camilo Morales Rojas

Garantizar correcta ejecucion de sistema
completo de SAGA: Seguridad,
Parametrizacion, y Seguimiento

Verificar que los estudiantes Correcto El sistema debe mostrar
pertenezcan al curso los estudiantes correctos
correspondiente. en el momento en que se

selecciona el curso
Verificar que docente tenga Correcto El sistema debe mostrar
asignado las materias y cursos la materia y el curso que
correspondientes. el docente tiene asignado
Verificar que se valide que en el | Correcto El sistema debe validar la
ingreso de notas solo se nota en formato correcto
ingresen numeros y este y valor correcto y mostrar
establecido dentro del rango un mensaje cuando lo
establecido. ingresa incorrecto
Verificar que el sistema muestre | Correcto El sistema debe mostrar
un mensaje de informacion en el un mensaje de
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guardado de notas

informacion cuando se
guardan las notas

Verificar que solo se muestren | Correcto El sistema solo de vera

los estudiantes no calificados mostrar los estudiantes
no calificados.

Verificar que si todos los Correcto El sistema debera

estudiantes estan calificados mostrar “todos los

mostrar un mensaje de alerta. estudiantes ya han sido
calificados”

Verificar que solo se muestren | Correcto El sistema debera solo

los estudiantes con estado
Activo

mostrar los estudiantes
con estado Activo

Verificar que se valide que en la | Correcto El sistema debe

modificacion de existan notas mostrar solamente los

para poder modificar. estudiantes
calificados con las
notas ingresadas.

Si todos estan calificados Correcto El sistema debe
mostrar la materia y el
curso que el docente
tiene asignado

Verificar que se valide que en el | Correcto El sistema debe

ingreso de notas solo se validar la nota en

ingresen numeros y este formato correcto y

establecido dentro del rango valor correcto y

establecido. mostrar un mensaje
cuando lo ingresa
incorrecto

Verificar que el sistema muestre | Correcto El sistema debe

un mensaje de informacién en el
guardado de notas

mostrar un mensaje
de informacioén
cuando se guardan
las notas
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modificar logros se habilite el
panel para escribir sobre él y
poder modificar.

Verificar que se habilite el boton | Correcto El sistema debe
guardar y el panel del ingreso de mostrar el boton
logros en el momento en que se guardar y habilitar el
seleccione el periodo, grado y panel para escribir en
materia. el momento en que se
seleccionen los
parametros
seleccionados
Verificar que se muestre algin | Correcto El sistema debe
mensaje en el momento en que mostrar los logros
se guarde algun logro. ingresados debajo del
panel del ingreso de
logros a medida que
se van ingresando.
Verificar que se valide que en el | Correcto El sistema debe

habilitar el panel para
poder modificar algun
logro ingresado.

calculo de la nota de los
periodos por el porcentaje
correspondiente a cada uno y
mostrar el acumulado llevado al
100%.

Verificar que se muestren las Correcto El sistema debe

notas de los periodos correctas mostrar las notas

asignadas al estudiante que le correctamente

pertenecen las notas. asignadas al area y
estudiante.

Verificar que se haga bien el Correcto El sistema debe

calculo de multiplicar las nota de mostrar la nota

las materias por el porcentaje definitiva por area

equivalente al area y sumarlas mas no por materia

para mostrar la definitiva por

area.

Verificar que se haga bien el Correcto El sistema debe

mostrar como el
estudiante lleva el
acumulado del area
de acuerdo a los
periodos calificados
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Verificar que el sistema permita
exportar los registros al formato
(Excel )

Correcto

El sistema debe
permitir exportar los
registros a los
diferentes formatos

informes correctamente del afio
actual

Verificar que se valide que se
ingresen algunos campos.

Correcto

Verificar que se muestren las Correcto El sistema debe
notas del periodo seleccionado mostrar las notas
asignadas al estudiante que le correctamente
pertenecen las notas. asignadas al area y
estudiante en el
periodo seleccionado.
Verificar que el sistema permita | Correcto El sistema debe
exportar los registros al formato permitir exportar los
(Excel ) registros a los
diferentes formatos
Verificar que se muestren los Correcto El sistema debe

mostrar el informe
correctamente con los
cursos, estudiantes
del aflo actual y sus
correspondientes
notas

El sistema debe
validar que se

ingresen los campos
requeridos

cree el afio escolar no se pueda
crear otro en ese mismo afo

Verificar que el Campo Fecha No Aplica El sistema debe
de Creacion, tenga un formato validar la fecha en
correcto(dd/mm/aaa) y que no formato correcto y
acepte fechas diferentes a la del valor correcto

ano actual

Verificar que después de que se | Correcto El sistema debera

mostrar solo la
modificacién del afio
creado en ese afno
cuando ya se ha
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creado

Periodos escolares

Verificar que se muestre un Correcto El sistema debera
mensaje de que se debe crear mostrar un mensaje
primero el afio escolar para la gue se debe crear el
creacion de periodos. afo escolar para
comenzar con la
creacion de periodos.
Verificar que los campos Fecha |No Aplica El sistema debe
de Creacion, tenga un formato validar la fecha en
correcto(dd/mm/aaa) y que no formato correcto y
acepte fechas diferentes a la del valor correcto.
afio actual
Verificar que la fecha de Correcto El sistema debe
terminacion del periodo sea validar que la fecha
mayor a la de inicio de inicio del periodo
sea mayor que la
fecha de terminacion
del periodo.
Verificar que las fechas de los No Aplica El sistema debe
diferentes periodos no se validar que el rango
crucen. de fechas de un
periodo no se cruce
con el de otro periodo.
Verificar que solo se muestren | Correcto El sistema debera
los periodos que tiene asignado mostrar solo los
el afio actual. periodos del afio
actual.
Verificar que se valide que al Incorrecto El sistema debera
modificar los tipos de calificacion mostrar un mensaje
a un periodo no existan notas en de alerta que no se
alguno de esos aspectos puede modificar los
tipos de calificacion al
periodo ya que
existen notas.
Verificar que los campos de Correcto El sistema debera

fecha y nombre sean
obligatorios

mostrar un mensaje
de alerta si no se
ingresan los campos
necesarios.

Replicacion de Notas

Verificar que se valide que el
periodo del cual se van a

Incorrecto

El sistema debera
mostrar los periodos
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replicar las notas sea diferente
al periodo al cual se van a
replicar.

diferentes del cual se
van a replicar las
notas.

Verificar que se valide que el
curso y materia al cual se van a
replicar las notas no contenga
ya notas registradas en ese
periodo

Incorrecto

El sistema debera
mostrar un mensaje
de alerta de que ya
existen notas en ese
periodo, materia 'y
curso donde se van a

replicar las notas

del grado se muestren los
grados creados y se pueda
modificar el campo del grado
siguiente

Verificar que el campo Nombre | Correcto El sistema debe

sea requeridos validar que el campo
sea obligatorio.

Verificar que en la modificacion | Correcto El sistema debera

mostrar los grados
creados y permitir
hacer cualquier
modificacién sobre los
grados.

el estado y porcentaje de una
materia asignada a un curso

Verificar que el campo Nombre | Correcto El sistema debe
sea requeridos validar que el campo
sea obligatorio.
Verificar que el sistema permita | Correcto El sistema debe
asociar materia a varias areasy permitir asociar una
a varios cursos con su materia a varias areas
respectivo porcentaje y a varios cursos y
dependiendo del area y curso. asignarle un
porcentaje diferente
para cada curso y
area.
Verificar que en el momento en | No aplica El sistema debera
gue se va agregar una materia a validar que primero se
un areay curso ya existan debe crear un curso y
creados algunos de estos dos area para poder
parametros. asociar la materia a
estos 2 parametros.
Verificar que se pueda modificar | No aplica El sistema debera

permitir que se pueda
modificar el estado y
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porcentaje de una
materia asignada a un
Curso.

exista primero el grado para
luego crear el curso

Verificar que se valide que la Incorrecto El sistema debera
suma de los porcentajes de las validar que la suma
materias por curso y por area de de los porcentajes de
100% las materias por curso
y por area no
sobrepase 100%
Verificar que al eliminar la Incorrecto El sistema debera
relacion de curso y materia no mostrar una alerta de
contenga notas que ese curso en esa
materia ya tiene
asignada unas notas.
Verificar que el campo Nombre | Correcto El sistema debe
sea requeridos validar que el campo
sea obligatorio.
Verificar que en la modificacion | Correcto El sistema debera
del grado se muestren los mostrar los grados
grados creados y se pueda creados y permitir
modificar el campo del grado hacer cualquier
siguiente modificacion sobre los
grados.
Verificar que todos los campos | Correcto El sistema debe
sea requeridos validar que todos los
campos sean
obligatorios.
Verificar que se valide que Incorrecto El sistema debera

mostrar un mensaje
de alerta diciendo que
debe existir primero
un grado para la
creacion de un curso.

Verificar que el sistema retorne
los datos correctos de acuerdo
al criterio de busqueda del
Campo "Estudiante”

Correcto

El sistema debe
mostrar solo los
registros que
concuerden al criterio
de busqueda.
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Verificar que los filtros de Correcto El sistema debe

bdsqueda arrojen los resultados arrojar solo registros

correctos de acuerdo al criterio gue concuerden con

de busqueda especificado los parametros de

(Estudiante, Periodo, Tipo bdsqueda ingresados

calificacion, materia,

Calificacion, Observaciones)

Verificar que los filtros de Correcto El sistema debe

bldsqueda para notas avanzada mostrar solo los

funcionen correctamente registros que

(Periodo, Tipo calificacion, concuerden al criterio

materia) de busqueda pero el
sistema presenta un
error de cache en los
filtros y no muestra
correctamente los
registros.

Verificar que solo se muestren | Correcto El sistema debe

los registros en los cuales el mostrar solo los

estudiante tenga notas pata registros en los que

poder modificar tenga notas

Verificar que se agregue Incorrecto Guarda correctamente

correctamente las notas del
estudiante a las materias que ve
ese estudiante y a los tipos de
calificacion que tiene asignado
ese periodo al que se quiere
agregar las notas

pero hay un Error
cuando no se han
creado los parametros
necesarios como
periodos, materias
asignadas al curso al
gue pertenece el
estudiante, o no haber
seleccionado el

estudiante.

Verificar que todos los Correcto El sistema debe validar

obligatorios sean requeridos gue se ingresen todos
los campos requeridos

Verificar que se pueda asignar | Correcto El sistema debe

correctamente varios perfiles a

permitir asignar varios
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un usuario

perfiles a un mismo
usuario

Verificar que se pueda cambiar |Correcto El sistema debera

el estado del usuario permitir cambiar el

correctamente estado del por
cualquier motivo.

Verificar que se muestre Correcto El sistema debera

correctamente la asociacion del mostrar correctamente

usuario con su perfil(es). la asociacion del
usuario con sus
perfiles.

Verificar que después de creado | Correcto El sistema debera

el usuario se pueda eliminar el
perfil asignado o se le puedan
agregar mas perfiles.

permitir eliminarle un
perfil a un usuario o
asignarle mas perfiles
al mismo

Asignar estudiantes a un curso

Verificar que solo se muestren | Correcto El sistema debera

los usuarios de tipo estudiante. mostrar solo los
usuarios de tipo
estudiante.

Verificar que solamente se Correcto El sistema debera

muestren los estudiantes que no mostrar solamente los

tienen asignado ningun curso en estudiantes que no

el afio actual. estén asignados a
ningun curso en el afio
actual de lo contrario
un mensaje de alerta
diciendo que todos ya
estan asignados a un
Curso.

Verificar que se puedan Correcto El sistema debera

seleccionar mas de un asociar varios

estudiante para asignarlo a un estudiantes a un curso.

Curso.

Verificar que solamente se Correcto El sistema debera

pueda seleccionar un curso a la permitir solo

vez seleccionar un curso a
la vez para asignarle
los estudiantes

Verificar que al modificar un No Aplica El sistema debera

estudiante de algun curso este
no contenga notas

validar que el
estudiante no tenga
notas en ese curso
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para poder cambiarlo
de curso.

Promoc

i6n de Estudiantes

Verificar que no existan
estudiantes en el afo actual
para promover los del afio
pasado

Correcto

El sistema debera
habilitar el boton de
promover en el
momento en el cual el
afio actual no contenga
ningun estudiante.

Verificar que se promuevan Correcto El sistema debera

correctamente los estudiantes promover solamente

gue ganaron todas las areas de los estudiantes que

un grado a otro ganaron todas las
areas o que reforzaron
y ganaron. El sistema
promueve o todos
incluyendo a los que
pierden areas.

Verificar que se puedan No Aplica El sistema debera

promover los estudiantes si
existen estudiantes registrados
en algun curso ese afio.

promover a los
estudiantes
independiente si
existen estudiantes
registrados en algun
Curso.

Docentes a Curso y Materia

Verificar que solo se puedan Correcto El sistema debera
seleccionar usuarios con el perfil habilitar mostrar solo
de docente los usuarios con el
perfil de docente
Verificar que ya exista una No Aplica El sistema debera
relacién entre materia y curso mostrar un mensaje de
para poder hacer la asociaciéon alerta diciendo que se
del docente. debe asociar primero la
materia al curso para
después hacer este
proceso.
Verificar que se muestren las Correcto El sistema debera
materias asignadas al curso mostrar los cursos que
han sido asignados a
determinada materia.
Verificar que al eliminar la No Aplica L sistema debera

relacion de un docente a curso y
materia este no contenga notas

mostrar un menaje de
alerta cuando este
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usuario ya a ingresado
notas a ese curso

mensajes de alerta cuando falta
algun pardmetro para mostrar
los informes

Verificar que todos los informes | Correcto El sistema debe

se muestren correctamente por mostrar los informes

afno. de acuerdo al afio
seleccionado.

Verificar que se muestre Incorrecto El sistema debera

correctamente los informes de mostrar

un estudiante cuando se cambia correctamente los

de curso informes de un
estudiante cuando se
cambio de curso en el
transcurso del afio.

Verificar que se muestren Incorrecto El sistema no muestra

ningln mensaje
cuando falta algun
parametro. Solo
muestra el error.

las &reas que el estudiante tiene
calificadas

Verificar que solo se pueda Correcto El sistema debe
seleccionar hasta los periodos mostrar solamente los
calificados. periodos calificados
Verificar que se pueda imprimir El sistema debe
todos los estudiantes de un Correcto permitir seleccionar
curso o los que se seleccionen. cualquier cantidad de
estudiante para la
impresién de su boletin.
Verificar que los calculos de las | Correcto El sistema debera
notas que se impriman sean mostrar correctamente
correctas las notas de los
estudiantes
seleccionados y como
lleva su promedio
Verificar que solo se muestren | Correcto El sistema debera

mostrar solamente las
areas que el estudiante
tiene calificadas.
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Verificar que se saque el Correcto El sistema debera
promedio correctamente hasta mostrar correctamente
el periodo seleccionado. el promedio de las
notas hasta el periodo
seleccionado.
Verificar que las observaciones | Correcto El sistema debera

correspondan al area que son.

mostrar correctamente
las observaciones
asociadas al area que
son y al su respectivo
estudiante.

Verificar que solo se muestren
los estudiantes que han perdido
menos de 2 4reas para asignar
la recuperacion por materia

Correcto

El sistema debe
validar que solo los
estudiantes con que
hayan perdido menos
de 3 areas pueden
recuperar.

Verificar que el sistema permita
una total administracion del
sistema solo a usuarios que
contengan perfiles de
administrador

Verificar que en la mayoria de

registros siempre se muestren

los que tienen estado activo en
el modulo docentes.

Verificar que se controlen
excepciones y se muestren
mensajes de alerta con los
errores previstos.

Correcto

Correcto

Incorrecto

El sistema debe

validar que solo
usuarios con perfil de
administradores,
puedan alterar o
modificar la
informacion
presentada.

El sistema solo
debera mostrar en la
mayoria de modulos
de docente que se
muestren los datos
con estado Activo

El sistema debera
mostrar mensajes de
alerta cuando el
administrador trata de
hacer alfo incorrecto
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6.4.1 Tipos de Pruebas:

También se realizan pruebas de unidad tanto funcionales y no funcionales donde
se analiz6 la forma como funciona nuestro sistema de informacién pantalla a
pantalla, la informacién que se ingresa al sistema y a su ves como se va
trasformando o adicionando informacion a medida que pasa por cada uno de los
mobdulos de nuestros sistema, los que se controla es que el sistema controle el
proceso de la informacion y que los datos se conserven y se complementes segun
COmo sea necesario.

Para las pruebas no funcionales se determina como se comporta el sistema de
informacion bajo las situaciones que se presentan como concurrencia, tension y
desempenfos y de encontrarse problemas se debe buscar soluciones definitivas de
capacidad, disponibilidad y tolerancias de los elementos de sistema de
informacion.

e Paraestetipo de prueba se utilizo firebug:

FireBug se utilizo para la realizacion de diferentes pruebas encontrar varios
errores en el sistema en donde se inspecciona el codigo fuente y el
funcionamiento del sistema, localizando e incluso depurando cualquier error
o bug al instante.

La extension abre una ventana a modo de consola en el navegador, donde
muestra los posibles errores en el codigo JavaScript o CSS. También
podras inspeccionar el codigo HTML de la web examinando objeto por
objeto toda la web, repasar el disefio y echar un vistazo a todos los datos
del DOM de tu documento web.
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6.4.2 Reporte de incidencias en mantis

Figura 16. Mantis

glmm'xnolo‘
alcazares

Conectado como: Desarrollo (Desarollador - desarrolladory 2011-06-11 09:53 COT Proyecto: [Todos los Proyectos x| _Cambiar |
Principal | Mi Vista | Ver Incidencias | Reportar Incidencia | Log de cambios | Roadmap | Mi Cuenta | Cerrar Sesidn Incidencia # Ir a Incidencia
Asignadas a mi (pendientes) [ ~]1(1-4/4) No Asignadas [~ 1(1-7/7)
0000089 [$AGA] Sobre Calificacion aspecto cagnitive y CAT 0000097 [SAGA] Sobre la configuracion para el cambio de contrasefia
/% [Todos los Proyectos] Requerimienta inicial - 2011-02-17 09:20 ®_ [Todos los Proyectas] Errer - 2011-03-10 11:13
0000070 [SAGA] instalar los programas convenidos 0000096 [SAGA] Sobre la sequridad de la pagina
/. [Todos los Proysctos] Requerimienta inicial - 2010-07-28 15:10 *_  [Todos lns Proyectos] Revision - 2011-03-04 14:09
0000050 [EXPORTHOMINA] Definicion de la plataforma 0000095 [SAGA] Observacion Sabre Ingreso Logros
/*,. [Todos los Proyectos] Requerimiento inicial - 2010-05-21 08: 58 _°_  [Todos los Proyectos] Revision - 2011-02-28 10:53
0000048 [EXPORTHOMINA] Establecer reqerimientos del sistema 0000093 [SAGA] Errores ortograficos
*a [Todos los Proyectos] Requerimiento inicial - 2010-05-21 08: 44 °_  [Todos los Proyectos] Revision - 2011-02-28 08:35
0000092 [SAGA] Ingreso Notas CAT & CATA y Modificacion Notas CAT & CATA
7 Todos los Proyectos] Error - 2011-02-28 08:24
# _w [Todos los proy
0000091 [SAGA] Sobre Resultados Modificacion Notas Evaluacion Coghitiva
20 [Todos Ios Proyectos] Revisian - 2011-02-28 08:23
0000090 [SAGA] RECOMENDACION DE SAGA
#_ [Todos los Proyectos] Actualizacion - 2011-02-17 09:23
Reportadas pormi[ ~1(1-10/11) Resueltas [~ ](1-10/19)
0000099 [SAGA] Observaciones del Peroyecto Saga 8886388 [MANTENIMIENTO ¥ REDES] mirar tema en nivel 4
‘1_ [Todos los Proyectos] Revision - 2011-03-22 12:50 - [Todos los Proyectos] Requerimiento inicial - 2011-05-30 12:27
0000098 [SAGA] Observaciones del proyecto SAGA 86808682 [MANTENIMIENTO ¥ REDES] Cambiar unidad a humberto
/_ @ [Todos los Proyectos] Revisién - 2011-03-10 1247 _ [Todos los Proyectos] Revision - 2011-08-20 11:21
0000097 [SAGA] Sobre la configuracion para el cambio de contrasefia 8868866 [MANTENIMIENTO Y REDES] Dafio en teclado Laptop 16
”*_  [Todos los Proyectos] Error - 2011-03-10 11:13 - [Todos los Proyectos] Revisian - 2011-05-20 11:21
0000086 [S4GA] Sabre la sequridad de la pagina 886663 [MANTENIMIENTO ¥ REDES] Adecuacion suiche coordinador nivel C
P [Todos los Proyectos] Revision - 2011-03-04 14:09 - [Todos los Proyectos] Actualizacion - 2011-05-20 11:20
0000095 [SAGA] Observacion Sobre Ingreso Logros £BEB382 [MANTENIMIENTO Y REDES] Revision Equipo de la emisora.
5 [Todos los Proyectos] Revision - 2011-02-28 10:59 &  [Todos los Proyectos] Requerimiento inicial - 2011-05-20 11:20
0000093 [SAGA] Errores ortograficos 8898388 [MANTENIMIENTO ¥ REDES] Revision equipos sala profesores Nivel 4
7 [Todas los Proyectos] Revision - 2011-02-28 08:35 A [Todos los Proyectos] Revision - 2011-05-20 11:19
T | [ T s CAT B AT © Wi Naes AT B CATA 8888384 [MANTENIMIENTO ¥ REDES] CAMBIAR UNIDAD DE DVD A FREDY (DIRADMINISTRATIVA)

) Mantis. Manual de ..doc ~ 3 Mostrar todas las descargas.

Fuente: Colegio Gimnasio los Alcazares

En mantis se reportaban todos los bugs que se encontraban en el sistema SAGA
el cual se le asignaba al desarrollador u otro usuario dependiendo del Bug
encontrado.

6.5 HELP DESK

A principios de la practica se prestdé un servicio de mesa de ayuda para los
usuarios del Colegio ASPAEN Gimnasio los Alcazares, en el momento en que
algun usuario necesitara de ayuda en cuanto un error de conexion a la impresora,
de acceso a internet, problema con la cuenta del correo, con el equipo, también en
una semana donde se desarrollo un evento de destinado para deportes donde
participan diferentes colegios de ASPAEN se colaboro con disefiar un formato en
Excel para los resultados de todos los deportes y publicarlos en la web. Después
se contrataron otros practicante para el desarrollo de estas funciones y otras ya
que la funcion primordial era trabajar en el sistema de notas SAGA.
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6.6 COLABORAR EN TAREAS DE ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS
EN MYSQL

Este objetivo realizd6 desde el inicio hasta el final de la practica de forma
constante, las tareas fueron: copias de seguridad de las bases de datos de la
aplicacion del sistema SAGA, parametrizacién de algunos registros en la base de
datos para la aplicacion.

En el desarrollo del sistema de notas se colaboro a la elaboracién de muchas de
las consultas (consulta es el método para acceder a los datos en las bases de
datos. Con las consultas se puede modificar, borrar, mostrar y agregar datos a una
base de datos. Para esto se utiliza un lenguaje de consultas.) A la base de datos,
lo que ayudo en gran parte al mejoramiento en cuanto a tiempo de respuesta del
sistema a la hora de mostrar, modificar o ingresar informacion de la base de
datos.

6.7 MIGRACION DE DATOS

Inicialmente se requeria hacer un proceso de migracion a la base de datos ya que
el Colegio necesitaba urgente pasar notas de los estudiantes, entonces para ello
se requeria que en la base de datos ya existieran los usuarios, los estudiantes de
un curso, los docentes que dictan una materia y a qué curso, entre otros, y todo
este proceso se hizo por la base de datos.

6.8 LECCIONES APRENDIDAS

e Estructurar mejor los diferentes diagramas existentes para el desarrollo de
un software.

e Realizar diferentes tipos de consultas a una base de datos.
e Programacion basica en el lenguaje php.
e Utilizacion de la arquitectura MVC en php.

e Realizacion de diferentes tipos de pruebas a un software utilizando la
herramienta de firebug y mantis.

e Como se debe realizar correctamente un manual de usuario.
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e Conocimiento de herramientas como phpmyadmin y navicat, entre otras.

e Utilizacion de la metodologia RUP.

115



6.9 RESULTADOS

Aplicar el patrén de disefio MVC (Modelo Vista Controlador) y herramientas
libres de programacién y bases de datos tales como PHP y MySQL, para la
construccion del sistema SAGA.

Primero que todo se realiz6 un proceso similar a la migracion de informacion la
cual fue muy util para que los docentes comenzaran a probar el sistema
ingresando las notas a sus estudiantes.

Se colaboro en tareas de administracion de bases de datos en My SQL.:
Construccién de varias consultas que se realizo ayudo mucho en el tiempo de
respuesta de las mismas consultas lo que agilizo diferentes procesos para el
sistema de notas.

Otras tareas llevadas a cabo en MySQL fueron, copias de seguridad de las bases
de datos, en dos ubicaciones diferentes, estas ubicaciones eran en el servidor de
administracion, y en el servidor web. Esta tarea se ejecutaba diariamente dos
veces.

Modelar la base de datos del sistema SAGA de acuerdo a los lineamientos
del area.

Con la realizacion de varias reuniones donde se vio la necesidad de definir nuevos
requerimientos, esto genero otros casos de uso, los cuales se incluyeron el
diagrama de casos de uso, lo gue también modifico un poco el diagrama de bases
de datos y de clases.

Definir los métodos y técnicas de pruebas funcionales para el sistema
SAGA.

Se definieron tipos de pruebas de caja blanca y caja negra, pruebas funcionales y
pruebas no funcionales.

116



Ejecutar los métodos y técnicas de pruebas funcionales definidos para el
sistema SAGA.

Al ejecutar los diferentes tipos de pruebas al sistema se encontraron varios bugs
los cuales se registraban y dependiendo del bug se discutia la manera como se
debia solucionar o simplemente se le asignaba al desarrollador.

Reportar al area de desarrollo los resultados de las pruebas paralatomade
acciones de mejora en la funcionalidad del sistema SAGA.

Estos reportes se hicieron mediante un sistema de registro y control de Bugs
basado en Web que es el “mantis”.

Realizar actividades de soporte en Infraestructura para la administraciéon de
los servicios de red, software y hardware y en la solucion de problemas que
se puedan presentar en cada uno de estos.

Al inicio de la préactica se colabor6 ayudando a los usuarios con problemas de
conexion a internet, a la impresora, con algunos errores en los software.

En cuanto al problema que también se presenta mucho que es con las cuentas del
correo de los usuarios, donde se utiliza servicios de Google Apps, dado que es
uno de los mejores del mercado.

Otras tareas basicamente creacion, modificacion de usuarios con el directorio
activo.
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7. RECOMENDACIONES

Sugerencias para el sistema SAGA:

Replicacion

En la replicacién de notas sea un proceso automatico que se pueda hacer
en cualquier instante.

Médulo Areas y Grados

En la creacion del curso, este se asigna a un nivel: el que se deberia
asignar a un nivel es el grado.

Las materias se deben asignar al grado mas no al curso.

Mostrar mensajes de alertas como “Se ha guardado satisfactoriamente”,
como en la creacidn de cursos, grados, materias, areas, usuarios, etc.

En la asignacion de materias a cursos que haya otra opcion en la cual hay
materia que van a todos los cursos con el mismo porcentaje que solamente
seleccione la materia y seleccione todos los grados a las que esta asignada
esa materia.

Que se pueda modificar el estado de la materia asignada a un curso.

Poder definir si una materia en un curso es semestral o solo se da en
ciertos periodos y que todos los calculos solo se hagan sobre los periodos
€n que un curso ve esa materia.

Moédulo Usuarios

Promover solamente a los estudiantes que ganan todas las areas y dejar en
el mismo grado a los que pierden incluyendo a los que reforzaron y
perdieron.

Que se pueda habilitar el periodo o ingreso de notas para ciertos usuarios.

Médulo Notas

Poder hacer modificaciones de afos pasados, como ingreso de notas,
modificacién notas, entre otros
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Moédulo Informes

Que se tenga algun informe acumulado x Materia ademas del que se tiene
por Area de un curso.

El sistema mostrara la lista de alumnos por curso y por afio.

El sistema mostrara la lista de docentes con su respectiva carga académica
e Intensidad Horaria.

Que el administrador puede definir cuales informes por area o por materia
desea mostrar.

Listado de Asignaturas por Curso con su respectiva Intensidad Horaria y
porcentaje.

Si el administrador ve que alguna materia en un curso falta por calificar, que
le pueda enviar un correo desde el sistema al docente diciéndole que el
plazo limite de poder ingresar las notas.

Médulo Recuperaciones

Otros

Poder definir el nUmero de areas con el que un estudiante pierde el afio o
con el que un estudiante puede reforzar.

Que quede un historial de los refuerzos que hay a mitad de afio.

Mostrar por curso los estudiantes que pierden menos de 3 areas y mostrar
esas areas con las materias.

Que exista un médulo donde se puedan hacer los backups o copias de
seguridad y restaurar las mismas.

Modificar los rangos de desempefio.
Crear aspectos o tipos de calificacién.
Asignar aspectos a curso, materia y periodo con su respectivo porcentaje.

Asignar el estudiante a una familia para que esa familia solo pueda ver las
notas de solamente ese estudiante.

En el tipo de calificacion de autoevaluacién que el mismo estudiante pueda
calificar ese tipo de calificacion.

Asignar un curso a cada director de grupo para que sea este el que pueda
imprimir los informes.
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Se tiene pensado integrar todo lo que tiene con familias, la parte de
reservas de biblioteca, horario de los profesores, evaluacién de los
profesores, matriculas, lo que quedaria pendiente por hacer.

Poder personalizar el sistema para varios colegios o varias jornadas
independizando todo.

Que se puedan asignar las faltas de asistencia a los estudiantes.
Que se pueda escoger el tipo de valoraciéon ya sea cuantitativa o cualitativa.

Graficas y Manejo de estadisticas de estudiantes segun los afios o periodos
gue vaya llevando, los que les esta yendo mas mal, los mejores de cada
curso o del colegio, cantidad de estudiantes que pierde x curso, nota mas
alta, nota mas baja, promedio, estudiantes que mas faltan.

Que el administrador pueda eliminar notas o calificaciones (sea x periodo,
materia y tipo de calificacidn), usuarios, materias, areas, entre otras, etc.

Que se haga una especie de chat donde los docentes o estudiantes puedan
encontrase para resolver dudas

Que los estudiantes puedan ingresar al sistema y asignar los trabajos o
talleres a una materia y curso para que los estudiantes la descarguen ahi.

Banco de Preguntas para realizar exdmenes en linea o simulacros.
Tener una total administracién por afo.

Poder visualizar los logros de afios anteriores y poder asignarlos a
diferentes aspectos o tipos de calificacion x materia y x curso.

Envio de Correos a Alumnos, Padres de Familia, Profesores.

Poder personalizar las imagenes que se encuentran en los boletines de
calificacion.

Que exista un médulo de ayudas donde se pueda acceder a una especie de
manual por los diferentes médulos del sistema y también que puedan dar
soluciones a los problemas mas comunes.

Si existiera un médulo de horario de profesores que los estudiantes puedan
citar a los profesores en sus horas libres para tener ayudas extras.

Que los estudiantes puedan buscar por materia cuales son los temas que
se van a ver y evaluar en dicha materia.
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e Que al hacer alguna modificacion en algiin médulo se quede en la misma
pantalla.

e Que se le envié un correo automaticamente al docente cuando le falta por
ingresar algunas notas.

e Que se pueda guardar un historial de todos los eventos sucedidos como:

quien y cuando ingreso o modifico notas, cuando el administrador modifico
algo, etc
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8. CONCLUSIONES

Conforme con los objetivos planteados inicialmente la principal conclusion de este
trabajo es verificar la correcta funcionalidad del sistema SAGA, y garantizar que la
informacion que se esta mostrando es de total confiabilidad.

El colegio logro desarrollar su propio software para la administracion de notas, el
cual cuenta con la flexibilidad y caracteristicas principales que satisficieran sus
necesidades.

El RUP se utilizo como una metodologia interesante, fuente de ideas,
herramientas y con una amplia disponibilidad de formacién técnica y préctica, que
aumenta la vision del desarrollo del mismo, es decir, permite prever los cambios
gue un software pueda tener de acuerdo a los requerimientos y al avance social
gue se tenga, brindando objetivos mas amplios y una vision de los requerimientos
global.

Teniendo como base la colaboracion en la realizacibn de algunas consultas
MySQL ayuda a la reduccién en el tiempo de procesamiento de la ejecucién de
diferentes procesos, permitiendo asi lograr obtener mejores resultados en base al
tiempo de la informacion.

En la realizacion de las pruebas se da uno cuenta que no es solo escribir la
funcién basica de cada uso y decir si funciona o no. Para ello se debe pensar en
todas las posibilidades que pueden generar algun error

Con estas se demuestra si verdaderamente el sistema cumple con lo que en
realidad estaba planeado y si verdaderamente funciona.

Por otro lado con la realizacion de pruebas constante se ahorra mas tiempo que
programando y después probando ya que es mas facil localizar los errores, en
cambio cuando programas y después se hace las pruebas se necesitara mucho
tiempo en la depuracion que se hace después, y los usuarios identificardn mas
errores que no se pudieron identificar en las pruebas globales

También hay que escuchar a los usuarios y si verdaderamente lo que se hizo es lo
gue ellos desean, para ello hay que tener un contacto con los usuarios y analizar
la manera como ellos quedan satisfechos

Con la realizacién del tutorial de SAGA aumento el nivel de entendimiento del
sistema los diferentes usuarios.

122



En el ambito personal se obtuvieron conocimientos sobre diversas herramientas
existentes y la manera como se manejan.
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ANEXO A CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DE LA PRACTICA EN GENERAL

ANEXOS

PLAN DE TRABAJO GENERAL

#

Actividad

Responsable

Fecha

1

Enviar pautas para realizar
el trabajo de grado.

Asesor

1/02/2011

Identificar los objetivos,
descripcion de la empresa
y funciones de la practica.

Practicante

1/02/2011

Realizar informe inicial.

Practicante

1/03/2011

Enviar al asesor el informe
inicial

Practicante

1/03/2011

Realizar visita del asesor a
la empresa para realizar
seguimiento del
practicante.

Asesor

1/04/2011

Documentar evidencias de
funciones realizadas por el
practicante

Practicante

1/04/2011

Entregar trabajo escrito al
asesor (primera entrega)

Practicante

1/03/2011

Entregar trabajo escrito
(segunda entrega)

Practicante

1/05/2011

Realizar informe para la
empresa sobre el
aprendizaje en la misma.

Practicante

1/06/2011

10

Entrega final de la
documentacion de la
practica

Practicante

1/06/2011

11

Visita del asesor a la
empresa para evaluar las
funciones y el cumplimiento
de ellas por el practicante

Asesor

1/06/2011

12

Entrega informe final
escrito

Practicante

1/07/2011

13

Socializacion del proyecto
ante jurados

Practicante

1/07/2011
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ANEXO B CRONOGRAMA DEL DESARROLLADO EN LA PRACTICA

FECHA FECHA RECURSOS
ACTIVIDADES DURACION INICIO EIN HUMANOS
PROYECTO Wed Fri
SISTEMA SAGA 78 days 26/01/11 |13/05/11
Wed Tue
Fase Inicial 15 days 26/01/11 |15/02/11
Modelado Wed Fri
Empresarial 3 days 26/01/11 |28/01/11
Gerente Proyecto
Detallar los casos de Wed Thu Juan Carlos
uso 2 days 26/01/11 |27/01/11 |Quintero
Detallar los Gerente Proyecto
Trabajadores del Wed Fri Juan Carlos
Negocio 3 days 26/01/11 |28/01/11 |Quintero
Definir las Gerente Proyecto
necesidades de Fri Fri Juan Carlos
automatizacion 1 day 28/01/11 |28/01/11 |Quintero
Wed Fri
Requisitos 3 days 26/01/11 |28/01/11
Desarrollar Gerente Proyecto
especificaciones Wed Wed Juan Carlos
suplementarias 1 day 26/01/11 |26/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Detallar los requisitos Wed Wed Juan Carlos
de software 1 day 26/01/11 |26/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Priorizar los Wed Wed Juan Carlos
Requisitos 1 day 26/01/11 |26/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Thu Thu Juan Carlos
Revisar requisitos 1 day 27/01/11 |27/01/11 |Quintero
Entregar Primeros
requisitos a la Gerente Proyecto
direccion Fri Fri Juan Carlos
administrativa 1 day 28/01/11 |28/01/11 |Quintero
Mon Tue
Andlisis y Disefio 6 days 07/02/11 |15/02/11
Revisién de las Gerente Proyecto
actividades de la fase Juan Carlos
inicial de los Mon Tue Quintero;
requisitos 6 days 07/02/11 |15/02/11 |Arquitecto Juan
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Carlos Quintero

Gestion de Wed Fri
proyectos 8 days 26/01/11 |04/02/11
Definir la organizacion Gerente Proyecto
y el personal del Wed Wed Juan Carlos
proyecto 1 day 26/01/11 |26/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Desarrollar el plan de Wed Wed Juan Carlos
iteracion 1 day 26/01/11 |26/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Identificar y valorar Thu Thu Juan Carlos
los riesgos 1 day 27/01/11 |27/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Fri Fri Juan Carlos
Informe de estado 1 day 28/01/11 |28/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Fri Fri Juan Carlos
Organizar la revision |1 day 28/01/11 |28/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Planificar fases e Fri Thu Juan Carlos
iteraciones 5 days 28/01/11 |03/02/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Planificar y asignar Mon Fri Juan Carlos
trabajo 5 days 31/01/11 |04/02/11 |Quintero
Revision de los
criterios de Gerente Proyecto
evaluacion de la Mon Mon Juan Carlos
iteracion 1 day 31/01/11 |31/01/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Revisién del plan de Mon Mon Juan Carlos
la iteracion 1 day 31/01/11 |31/01/11 |Quintero
Mon Mon
Entorno 1 day 31/01/11 |31/01/11
Personalizar el Gerente Proyecto
proceso de desarrollo Mon Mon Juan Carlos
para el proyecto 1 day 31/01/11 |31/01/11 |Quintero
Mon Mon
Fase de Elaboracién |51 days 31/01/11 |11/04/11
Agregar
requerimientos
nuevos al proyecto y Mon Mon Arquitecto Juan
correcciones. 1 day 14/02/11 |14/02/11 |Carlos Quintero
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Mon Fri
Andlisis y Disefio 20 days 31/01/11 |25/02/11
Modelado Mon Mon
Empresarial 1 day 14/02/11 |14/02/11
Arquitecto Juan
Carlos Quintero;
Analizar la Mon Mon Usuario
Arquitectura 1 day 31/01/11 |31/01/11 |Practicante
Arquitecto Juan
Carlos Quintero;
Analizar los Casos de Tue Wed Usuario
Uso 2 days 01/02/11 |02/02/11 |Practicante
Describir la
Arquitectura en Thu Thu Arquitecto Juan
Tiempo de Ejecucién |1 day 03/02/11 |03/02/11 |Carlos Quintero
Describir la Fri Fri Arquitecto Juan
Distribucién 1 day 04/02/11 |04/02/11 |Carlos Quintero
Arquitecto Juan
Carlos Quintero;
Disefar Casos de Mon Mon Usuario
Uso 1 day 07/02/11 |07/02/11 |Practicante
Arquitecto Juan
Carlos Quintero;
Tue Tue Usuario
Disefiar Clases 1 day 08/02/11 |08/02/11 |Practicante
Arquitecto Juan
Carlos Quintero;
Disefar la Base de Wed Mon Usuario
Datos 4 days 09/02/11 |14/02/11 |Practicante
Disefiar la Interfaz de Tue Fri Arquitecto Juan
Usuario 4 days 15/02/11 |18/02/11 |Carlos Quintero
Disefar los
Elementos Soporte de Mon Mon Arquitecto Juan
Prueba 1 day 21/02/11 |21/02/11 |Carlos Quintero
Tue Tue Arquitecto Juan
Disefar Subsistemas |1 day 22/02/11 |22/02/11 |Carlos Quintero
Arquitecto Juan
Carlos Quintero;
Especificar Migracién Wed Thu Usuario
de Datos 2 days 23/02/11 |24/02/11 |Practicante
Generar Prototipo de Fri Fri
la Interfaz de Usuario |1 day 25/02/11 |25/02/11 |Desarrollador 1
Revisar Artefacto de Mon Mon Arquitecto Juan
la Arquitectura 1 day 21/02/11 |21/02/11 |Carlos Quintero
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Tue Tue Arquitecto Juan
Revisar el Disefio 1 day 22/02/11 |22/02/11 |Carlos Quintero
Tue Mon
Implementacion 5 days 22/02/11 |28/02/11
Analizar el Gerente Proyecto
comportamiento en Tue Wed Juan Carlos
tiempo de ejecucion |2 days 22/02/11 |23/02/11 |Quintero
Estructurar el modelo Tue Mon Arquitecto Juan
de implementaciéon 5 days 22/02/11 |28/02/11 |Carlos Quintero
Implementar Tue Wed
elementos de disefio |2 days 22/02/11 |23/02/11 |Desarrollador 1
Implementar la
prueba de Tue Fri Pruebas Usuario
desarrollador 4 days 22/02/11 |25/02/11 |Practicante Dllo
Fri Mon
Prueba 26 days 04/03/11 |11/04/11
Identificar ideas de Fri Fri Pruebas Usuario
prueba 10 days 04/03/11 |18/03/11 |Practicante Dllo
Definir el enfoque de Mon Mon Pruebas Usuario
prueba 11 days 21/03/11 |04/04/11 |Practicante Dllo
Estructurar la
implementacion de la Mon Mon Pruebas Usuario
prueba 11 days 28/03/11 |11/04/11 |Practicante Dllo
Gestién de cambios y Mon Thu
configuracion 9 days 14/03/11 |24/03/11
Configurar el entorno Gerente Proyecto
de gestiéon de la Mon Fri Juan Carlos
configuracion (CM) 5 days 14/03/11 |18/03/11 |Quintero[80%)]
Confirmar las CR Gerente Proyecto
duplicadas o Mon Thu Juan Carlos
rechazadas 4 days 14/03/11 |17/03/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Enviar una solicitud Fri Tue Juan Carlos
de cambio 3 days 18/03/11 |22/03/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Revisar solicitudes de Wed Thu Juan Carlos
cambio 2 days 23/03/11 |24/03/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Wed Fri Juan Carlos
Informe de estado 3 days 23/03/11 |25/03/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Fri Tue Juan Carlos
Organizar la revisibn | 2 days 25/03/11 |29/03/11 |Quintero
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Revision de los

criterios de Gerente Proyecto
evaluacion de la Wed Thu Juan Carlos
iteracién 2 days 30/03/11 |31/03/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Revision del plan de Thu Mon Juan Carlos
la iteracion 2 days 31/03/11 |04/04/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Mon Tue Juan Carlos
Valorar la iteracion 1 day 04/04/11 |05/04/11 |Quintero
Tue Fri
Entorno 4 days 01/02/11 |04/02/11
Gestion de Wed Tue
proyectos 10 days 23/03/11 |05/04/11
Iniciar el proceso de Fri Fri
desarrollo 1 day 04/02/11 |04/02/11 |Desarrollador 1
Entregar Arquitectura Tue Fri Arquitecto Juan
y Casos de Uso 4 days 01/02/11 |04/02/11 |Carlos Quintero
Fase de Fri Tue
Construccion 68 days 04/02/11 |10/05/11
Mon Fri
Andlisis y Disefio 5 days 28/03/11 |01/04/11
Implementar
requerimientos
nuevos al proyecto y Mon Fri Arquitecto Juan
correcciones. 5 days 28/03/11 |01/04/11 |Carlos Quintero
Fri Tue
Implementacion 58 days 04/02/11 |26/04/11
Actualizacion de la Fri Thu
base de datos 5 days 04/02/11 |10/02/11
INFORME DE
REGISTRO
ESCOLAR DE
VALORACION,
INTENSIDAD Y Fri Tue
DECRETO 3 days 11/02/11 |15/02/11 |Desarrollador 1
Creacioén de logros
del periodo segun la
materia y ver los Wed Tue
logros anteriores 5 days 16/02/11 |22/02/11 |Desarrollador 1
Modificar y actualizar
nota de los est x
grupo, periodo, logros Tue Thu
y materia 2 days 01/03/11 |03/03/11 |Desarrollador 1
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Modificar y actualizar

nota de un est x Thu Tue

periodo y materia 3 days 03/03/11 |08/03/11 |Desarrollador 1
Modificar y actualizar

parametros de

entrada de Grupos,

materias, estudiantes, Wed Tue

familias y profesores |5 days 09/03/11 |15/03/11 |Desarrollador 1
Modificar y actualizar Wed Thu

intensidad horaria 2 days 16/03/11 |17/03/11 |Desarrollador 1
Modificar estudiantes

auncursoy

profesores a materias Fri Tue

especificas 3 days 18/03/11 |22/03/11 |Desarrollador 1
Modificar y actualizar

periodos académicos Wed Thu

y fechas 2 days 23/03/11 |24/03/11 |Desarrollador 1
Insertar Notas de

estudiante nuevo.

Esta seréa personal y

asignada por periodo Fri Mon

y materia 2 days 25/03/11 |28/03/11 |Desarrollador 1
Insertar Intensidad

horaria de las Tue Wed

materias 2 days 29/03/11 |30/03/11 |Desarrollador 1
Agregar un Profesor a Thu Thu

una Materia 1 day 31/03/11 |31/03/11 |Desarrollador 1
Agregar un

Estudiante a una Fri Fri

Curso 1 day 01/04/11 |01/04/11 |Desarrollador 1
Agregar Nuevas

Areas, Materias,

Cursos, Estudiantes, Mon Fri

familias y Profesores |5 days 04/04/11 |08/04/11 |Desarrollador 1
Insertar Periodos Mon Tue

académicos y fechas |2 days 11/04/11 |12/04/11 |Desarrollador 1
Optimizacion de

boletines y Wed Thu

observaciones 2 days 13/04/11 |14/04/11 |Desarrollador 1
Agregar Boletin por Fri Tue

periodo 3 days 15/04/11 |19/04/11 |Desarrollador 1
Reportes o informes

con respecto a las Wed Thu

notas detallados 2 days 20/04/11 |21/04/11 |Desarrollador 1
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Validaciéon de ingreso
y modificacién de las

notas de forma Fri Tue
adecuada 3 days 22/04/11 |26/04/11 |Desarrollador 1
Wed Tue
Prueba 15 days 20/04/11 |10/05/11
Pruebas Usuario
Ejecutar el conjunto Practicante Dllo;
de aplicaciones de Wed Tue Arquitecto Juan
prueba 5 days 20/04/11 |26/04/11 |Carlos Quintero
Pruebas Usuario
Practicante Dllo;
Determinar resultados Wed Tue Arquitecto Juan
de prueba 5 days 27/04/11 |03/05/11 |Carlos Quintero
Pruebas Usuario
Practicante Dllo;
Valorar y defender la Wed Tue Arquitecto Juan
calidad 5 days 04/05/11 |10/05/11 |Carlos Quintero
Mon Wed
Despliegue 3 days 25/04/11 |27/04/11
Desarrollador
1;Pruebas
Usuario
Practicante Dllo;
Desarrollar materiales Mon Wed Arquitecto Juan
de soporte 3 days 25/04/11 |27/04/11 |Carlos Quintero
Gestién de cambios y Mon Fri
configuracion 5 days 25/04/11 |29/04/11
Configurar el entorno Gerente Proyecto
de gestiéon de la Mon Tue Juan Carlos
configuracion (CM) 2 days 25/04/11 |26/04/11 |Quintero[30%]
Confirmar las CR Gerente Proyecto
duplicadas o Wed Wed Juan Carlos
rechazadas 1 day 27/04/11 |27/04/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Enviar una solicitud Thu Thu Juan Carlos
de cambio 1 day 28/04/11 |28/04/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Revisar solicitudes de Fri Fri Juan Carlos
cambio 1 day 29/04/11 |29/04/11 |Quintero
Gestién de Mon Fri
proyectos 5 days 25/04/11 |29/04/11
Mon Tue Gerente Proyecto
Informe de estado 1,5 days 25/04/11 |26/04/11 |Juan Carlos
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Quintero; Pruebas
Manuel Hincapie

Revision de los

Pruebas Manuel

criterios de Hincapie; Gerente
evaluacion de la Wed Wed Proyecto Juan
iteracion 0,5 days 27/04/11 |27/04/11 |Carlos Quintero
Gerente Proyecto
Revisién del plan de Thu Thu Juan Carlos
la iteracion 1 day 28/04/11 |28/04/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Fri Fri Juan Carlos
Valorar la iteracion 1 day 29/04/11 |29/04/11 |Quintero
Mon Mon
Entorno 6 days 25/04/11 |02/05/11
Soporte desarrollo Mon Fri
para el proyecto 5 days 25/04/11 |29/04/11 |Desarrollador 1
Entrega de Aplicacion Gerente Proyecto
de los Médulos Mon Mon Juan Carlos
desarrollados 1 day 02/05/11 |02/05/11 |Quintero
Mon Fri
Fase de Transicion |10 days 02/05/11 |13/05/11
Mon Fri
Despliegue 10 days 02/05/11 |13/05/11
Desarrollador
1;Pruebas
Usuario
Practicante Dllo;
Desarrollar productos Gerente Proyecto
de trabajo de Mon Mon Juan Carlos
instalacion 1 day 02/05/11 |02/05/11 |Quintero
Pruebas Usuario
Practicante Dllo;
Gerente Proyecto
Gestionar la prueba Mon Mon Juan Carlos
de aceptacion 5 days 02/05/11 |09/05/11 |Quintero
Gerente Proyecto
Entrega Final del Mon Fri Juan Carlos
proyecto 10 days 02/05/11 |13/05/11 |Quintero
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ANEXO C DECRETO No 1290

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL %
DECRETO No. 1290
REPUBLICADE COLOMBIA

Por el cual se reglamenta la evaluacion del aprendizaje y promocién de los
estudiantes de los niveles de educacién basica y media.

EL PRESIDENTE DE LA REPUBLICA DE COLOMBIA,

en ejercicio de sus facultades constitucionales y legales, en especial de las
conferidas por el numeral 11 del articulo 189 de la Constitucion Politica, en
concordancia con el articulo 79 vy el literal d) del numeral 2 del articulo 148 de la
Ley 115 de 1994 y numeral 5.5 del articulo 5 de la Ley 715 de 2001,

DECRETA:

ARTICULO 1. Evaluacion de los estudiantes. La evaluacion de los aprendizajes
de los estudiantes se realiza en los siguientes ambitos:

1. Internacional. El Estado promovera la participacion de los estudiantes del pais
en pruebas que den cuenta de la calidad de la educacion frente a estandares
internacionales.

2. Nacional. El Ministerio de Educacién Nacional y el Instituto Colombiano para el
Fomento de la Educacion Superior -ICFES—, realizaran pruebas censales con el
fin de monitorear la calidad de la educacion de los establecimientos educativos
con fundamento en los estandares basicos. Las pruebas nacionales que se
aplican al finalizar el grado undécimo permiten, ademas, el acceso de los
estudiantes a la educacion superior.

3. Institucional. La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes realizada en los
establecimientos de educacion basica y media, es el proceso permanente y
objetivo para valorar el nivel de desempefio de los estudiantes.

ARTICULO 2. Objeto del decreto. El presente decreto reglamenta la evaluacion
del aprendizaje y promocion de los estudiantes de los niveles de educacion
basica y media que deben realizar los establecimientos educativos.

2 s MINISTERIO DE EDUCACION LINEAL. Decreto 1290 del 2009 [Citado el 15 de Marzo del 2011]
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ARTICULO 3. Propésitos de la evaluacion institucional de los estudiantes. Son
propdsitos de la evaluacion de los estudiantes en el ambito institucional:

1. Identificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos
de aprendizaje del estudiante para valorar sus avances.

2. Proporcionar informacion basica para consolidar o reorientar los procesos
educativos relacionados con el desarrollo integral del estudiante.

3. Suministrar informacién que permita implementar estrategias pedagogicas
para apoyar a los estudiantes que presenten debilidades y desempeiios
superiores en su proceso formativo.

4. Determinar la promocion de estudiantes.

5. Aportar informacion para el ajuste e implementacién del plan de mejoramiento
institucional.

ARTICULO 4. Definicion del sistema institucional de evaluacion de los
estudiantes. El sistema de evaluacién institucional de los estudiantes que hace
parte del proyecto educativo institucional debe contener:

1. Los criterios de evaluacion y promocion

2. La escala de valoracion institucional y su respectiva equivalencia con la escala
nacional.

3. Las estrategias de valoracion integral de los desemperios de los estudiantes.

4. Las acciones de seguimiento para el mejoramiento de los desempeios de los
estudiantes durante el afo escolar.

5. Los procesos de autoevaluacion de los estudiantes.

6. Las estrategias de apoyo necesarias para resolver situaciones
pedagoégicas pendientes de los estudiantes.

7. Las acciones para garantizar que los directivos docentes y docentes del
establecimiento educativo cumplan con los procesos evaluativos estipulaos en el
sistema institucional de evaluacion.

8. La periodicidad de entrega de reportes a los padres de familia.

9. La estructura de los informes de los estudiantes, para que sean claros,
comprensibles y den informacién integral del avance en la formacion.

10. Las instancias, procedimientos y mecanismos de atencion y resolucion de
reclamacién de padres de familia y estudiantes sobre al evaluacidén y promocion.
11. Los mecanismos de participacion de la comunidad educativa en la
construcciéon del sistema institucional de evaluacion de los estudiantes.

ARTICULO 5. Escala de valor accion nacional: Cada establecimiento educativo
definira y adoptara su escala de valoracibn de los desempefios de los
estudiantes en su sistema de evaluacion. Para facilitar la movilidad de los
estudiantes entre establecimientos educativos, cada escala debera expresas su
equivalencia con la escala de valoracién nacional:

. Desempefio Superior
. Desempeiio Alto

. Desempefio Basico

. Desempefio Bajo
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La denominacion y desempefio basico se entiende como la superacion de los
desempefos necesarios en relacién con las areas obligatorias y fundamentales,
teniendo como referente los estandares basicos, las orientaciones y lineamientos
expedidos por el Ministerio de Educacion Nacional y lo establecido en el proyecto
educativo institucional. ElI desempeiio bajo se entiende como la no
superacién de los mismos.

ARTICULO 6. Promocion escolar. Cada establecimiento educativo
determinara los criterios de promocion escolar de acuerdo con el sistema
institucional de evaluacion de los estudiantes. Asi mismo, el establecimiento
educativo definira el porcentaje de asistencia que incida en la promocion del
estudiante.

Cuando un establecimiento educativo determine que un estudiante no puede ser
promovido al grado siguiente, debe garantizarle en todos los casos, el cupo para
gue continde con su proceso formativo.

ARTICULO 7. Promocion anticipada de grado. Durante el primer periodo
del afio escolar el consejo académico, previo consentimiento de los padres
de familia, recomendard ante el consejo directivo la promocion anticipada al
grado siguiente del estudiante que demuestre un rendimiento superior en el
desarrollo cognitivo, personal y social en el marco de las competencias basicas del
grado que cursa. La decision sera consignada en el acta del consejo directivo y, si
es positiva en el registro escolar.

Los establecimientos educativos deberdn adoptar criterios y procesos para
facilitar la promocion al grado siguiente de aquellos estudiantes que no la
obtuvieron en el afo lectivo anterior.

ARTICULO 8. Creacion del sistema institucional de evaluacion de los
estudiantes: Los establecimientos educativos deben como minimo seguir el
procedimiento que se menciona a continuacion:

1. Definir el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes.

2. Socializar el sistema institucional de evaluacion con la comunidad educativa.

3. Aprobar el sistema institucional de evaluacion en sesion en el consejo directivo
y consignacién en el acta.

4. Incorporar el sistema institucional de evaluacion en el proyecto educativo
institucional, articulandolo a las necesidades de los estudiantes a la comunidad
educativa.

5. Divulgar el sistema institucional de evaluacién de los estudiantes a la
comunidad educativa.

6. Divulgar los procedimientos y mecanismos de reclamaciones del sistema
institucional de evaluacion.
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7. Informar sobre el sistema de evaluacién a los nuevos estudiantes, padres de
familia y docentes que ingresen durante cada periodo escolar.

Paragrafo. Cuando el establecimiento educativo considere necesaria la
modificaciéon del sistema institucional de evaluacion de los estudiantes debera
seguir el procedimiento antes enunciado.

ARTICULO 9. Responsabilidades del Ministerio de Educacion Nacional. En
cumplimiento de las funciones establecidas en la ley, el Ministerio de Educacién
Nacional debe:

1. Publicar informacién clara y oportuna sobre los resultados de las pruebas
externas tanto internacionales como nacionales, de manera que sean un insumo
para la construccion de los sistemas institucionales de evaluacion de los
estudiantes y el mejoramiento de la calidad de la educacion.

2. Expedir y actualizar orientaciones para la implementacion del sistema
institucional de evaluacion.

3. Orientar y acompafiar a las secretarias de educacion del pais en la
implementacion del presente decreto.

4. Evaluar la efectividad de los diferentes sistemas institucionales de evaluacion
de los estudiantes.

ARTICULO 10. Responsabilidades de las secretar ias de educacion de las
entidades territoriales certificadas. En cumplimiento de las funciones establecidas
en la ley, la entidad territorial certificada debe:

1. Analizar los resultados de las pruebas externas de los establecimientos
educativos de su jurisdiccion y contrastarlos con los resultados de las
evaluaciones de los sistemas institucionales de evaluacion de los estudiantes.

2. Orientar, acompafar y realizar seguimiento a los establecimientos educativos
de su jurisdiccidén en la definicion e implementacion del sistema institucional de
evaluacion de estudiantes.

3. Trabajar en equipo con los directivos docentes de los establecimientos
educativos de su jurisdiccion para facilitar la divulgacién e implementacién de las
disposiciones de este decreto.

4. Resolver las reclamaciones que se presenten con respecto a la movilidad de
estudiantes entre establecimientos educativos de su jurisdiccion.

ARTICULO 11. Responsabilidades del establecimiento educativo. En
cumplimiento de las funciones establecidas en la ley, el establecimiento
educativo, debe:

1. Definir, adoptar y divulgar el sistema institucional de evaluacién de
estudiantes, después de su aprobacion por el consejo académico.

2. Incorporar en el proyecto educativo institucional los criterios, procesos y
procedimientos de evaluacion; estrategias para la superacién de debilidades y
promocién de los estudiantes, definidos por el consejo directivo.
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3. Realizar reuniones de docentes y directivos docentes para analizar, disefiar e
implementar estrategias permanentes de evaluacidon y de apoyo para la
superaciéon de debilidades de los estudiantes y dar recomendaciones a
estudiantes, padres de familia y docentes.

4. Promover y mantener la interlocucién con los padres de familia vy el
estudiante, con el fin de presentar los informes periddicos de evaluacion, el plan
de actividades de apoyo para la superaciéon de las debilidades, y acordar los
compromisos por parte de todos los involucrados.

5. Crear comisiones u otras instancias para realizar el seguimiento de los
procesos de evaluacién y promocién de los estudiantes si lo considera pertinente.
6. Atender los requerimientos de los padres de familia y de los estudiantes, y
programar reuniones con ellos cuando sea necesario.

7. A través de consejo directivo servir de instancia para decidir sobre
reclamaciones que presenten los estudiantes o sus padres de familia en relacion
con la evaluacion o promocion.

8. Analizar periddicamente los informes de evaluacion con el fin de identificar
practicas escolares que puedan estar afectando el desempefio de los
estudiantes, e introducir las modificaciones que sean necesarias para mejorar.

9. Presentar a las pruebas censales del ICFES la totalidad de los estudiantes
gue se encuentren matriculados en los grados evaluados, y colaborar con éste
en los procesos de inscripcion y aplicacion de las pruebas, segun se le requiera.

ARTICULO 12. Derechos del estudiante. El estudiante, para el mejor desarrollo
de su proceso formativo, tiene derecho a:

1. Ser evaluado de manera integral en todos los aspectos académicos, personales
y sociales

2. Conocer el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes: criterios,
procedimientos e instrumentos de evaluacion y promocién desde el inicio de afio
escolar.

3. Conocer los resultados de los procesos de evaluacion y recibir oportunamente
las respuestas a las inquietudes y solicitudes presentadas respecto a estas.

4. Recibir la asesoria y acompafiamiento de los docentes para superar Ssus
debilidades en el aprendizaje.

ARTICULO 13. Deberes del estudiante. El estudiante, para el mejor desarrollo
de su proceso formativo, debe:

1. Cumplir con los compromisos académicos y de convivencia definidos por el
establecimiento educativo.

2. Cumplir con las recomendaciones y compromisos adquiridos para la superaciéon
de sus debilidades.

ARTICULO 14. Derechos de los padres de familia. En el proceso formativo de sus
hijos, los padres de familia tienen los siguientes derechos:
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1. Conocer el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes: criterios,
procedimientos e instrumentos de evaluacion y promocion desde el inicio de afio
escolar.

2. Acompaiiar el proceso evaluativo de los estudiantes.

3. Recibir los informes periddicos de evaluacion.

4. Recibir oportunamente respuestas a las inquietudes y solicitudes presentadas
sobre el proceso de evaluacién de sus hijos.

ARTICULO 15. Deberes de los padres de familia. De conformidad con las
normas vigentes, los padres de familia deben:

1. Participar, a través de las instancias del gobierno escolar, en la definicién de
criterios y procedimientos de la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes y
promocién escolar

2. Realizar seguimiento permanente al proceso evaluativo de sus hijos

3. Analizar los informes periddicos de evaluacién

ARTICULO 16. Registro escolar. Los establecimientos educativos deben llevar
un registro actualizado de los estudiantes que contenga, ademas de los datos de
identificacion personal, el informe de valoracién por grados y el estado de la
evaluacion, que incluya las novedades académicas que surjan.

ARTICULO 17. Constancias de desempefio. El establecimiento educativo, a
solicitud del padre de familia, debe emitir constancias de desempeiio de cada
grado cursado, en las que se consignaran los resultados de los informes
periddicos.

Cuando la constancia de desempeiio reporte que el estudiante ha sido promovido
al siguiente grado y se traslade de un establecimiento educativo a otro, sera
matriculado en el grado al que fue promovido segun el reporte. Si el
establecimiento educativo receptor, a través de una evaluacion diagnostica,
considera que el estudiante necesita procesos de apoyo para estar acorde
con las exigencias académicas del nuevo curso, debe implementarlos.

ARTICULO 18. Graduacion. Los estudiantes que culminen la educacion media
obtendran el titulo de Bachiller Académico o Técnico, cuando hayan cumplido con
todos los requisitos de promocion adoptados por el establecimiento educativo en
Ssu proyecto educativo institucional, de acuerdo con la ley y las normas
reglamentarias.

ARTICULO 19. Vigencia. A partir de la publicacion del presente decreto todos los

establecimientos educativos realizaran las actividades preparatorias pertinentes
para su implementacion.
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Los establecimientos educativos concluiran las actividades correspondientes al
afio escolar en curso con sujecion a las disposiciones de los decretos 230 y 3055
de 2002.

Para establecimientos educativos de calendario A el presente decreto rige a partir
del primero de enero de 2010 y para los de calendario B a partir del inicio del afio
escolar 2009-2010. Igualmente deroga los decretos 230 y 3055 de 2002 vy las
demas disposiciones que le sean contrarias a partir de estas fechas.

PUBLIQUESE Y CUMPLASE
Dado en Bogota, D. C., alos 16 ABR 2009
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