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Glosario

Aplicacion: Cada uno de los programas que, una vez ejecutados, permiten trabajar con el
ordenador. Son aplicaciones los procesadores de textos, hojas de célculo, bases de datos,
programas de dibujo, paquetes estadisticos, etc.

Base de Datos: (DataBase). Conjunto de datos relacionados que se almacenan de forma
que se pueda acceder a ellos de manera sencilla, con la posibilidad de relacionarlos, ordenarlos
en base a diferentes criterios, etc. Las bases de datos son uno de los grupos de aplicaciones de
productividad personal méas extendidos. Entre las mas conocidas pueden citarse dBase, Paradox,
Access y Aproach, para entornos PC, y Oracle,

Compilador: Programa capaz de traducir un codigo fuente, escrito en el lenguaje de alto
nivel que sea, a un cddigo objeto escrito en lenguaje de maquina.

Hardware: Conjunto de los componentes que integran la parte material de una
computadora, dispositivo electronico 0 maquina.

IDE: Herramienta que facilita el desarrollo de software en un lenguaje determinado,
presta servicios como disefio grafico de aplicaciones edicién, compilacion y depuracion de
cddigo, todo esto lo realiza de una manera transparente al usuario para facilitar las tareas de
programacion.

Portal: Sitio web que sirve de punto de partida para navegar por Internet. Los portales
ofrecen una gran diversidad de servicios: listado de sitios web, noticias, e-mail, informacion
meteoroldgica, chat, newgroups (grupos de discusion) y comercio electronico

Plugin: Un plugin (o plug-in -en inglés “enchufar”, también conocido como addin, add-
in, addon o add-on) es una aplicacion informatica que interactia con otra aplicacion para
aportarle una funcion o utilidad especifica, generalmente muy especifica, como por ejemplo
servir como driver en una aplicacion, para hacer asi funcionar un dispositivo en otro programa.
Esta aplicacion adicional es ejecutada por la aplicacion principal.

CSS: Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo simple que
describe como se va a mostrar un documento en la pantalla, 0 como se va a imprimir, o incluso
cdmo va a ser pronunciada la informacion presente en ese documento a través de un dispositivo
de lectura. Esta forma de descripcion de estilos ofrece a los desarrolladores el control total sobre
estilo y formato de sus documentos. CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML,
separando el contenido de la presentacion. Los Estilos definen la forma de mostrar los elementos
HTML y XML. CSS permite a los desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de
multiples paginas Web al mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para un



10

elemento en la CSS afectard a todas las péginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese
elemento.

XAMPP: es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para
lenguajes de script: PHP y Perl.
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RESUMEN

Este informe se realizd con el fin de compartir la experiencia adquirida del recorrido
realizado durante el periodo de practicas empresariales en el Colegio Gimnasio Los Alcazares
como disefiador y programador de péginas web en php y utilizando librerias de jquery y css para
dar una mejor presentacion grafica a la aplicacion.

El proyecto realizado es un sistema de notas llamado SAGA (Sistema de Gestion
Académica), que facilitan del dia a dia de los docentes con el ingreso de notas y la realizacion de
informes.

En el desarrollo de aplicaciones web el Colegio Gimnasio Los Alcéazares se basa sobre
una metodologia agil de desarrollo llamada AUP que consta de 4 fases (Inicio, Elaboracion,
Construccion y Transicion).

Palabras Claves: software, web, aplicaciones web, sistemas académicos, SAGA, Sistema de
Gestion Académica, desarrollo web
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ABSTRACT

The purpose of this report is to share what i have learned along my professional degree
practice in "Colegio Gimnasio Los Alcéazares" where i had the rol of web developer. Technology
used was Php, Jquery, Css and mysql as database engine.

The web solution is called "SAGA (Sistema de Gestion Académica)", which teachers use
to set marks and also for reporting.

The development was conducted by an agile methodology called "AUP" which contains 4
phases: "Initiation, Elaboration, Construction and Transition"

Keywords: software, web, web applications, academic systems, SAGA, Academic Management
System, web development
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Introduccioén

Como bien se sabe el mundo de la informética es un mundo muy extenso y de grandes
bifurcaciones donde cada rama es un complemento clave para los avances tecnoldgicos puedan
seguir avanzando. El presente informe esta enfocado en mundo de desarrollo web.

Este trabajo es un informe de précticas realizadas en el Colegio Gimnasio Los Alcazares,
donde se realizaron aplicaciones web desarrolladas en php y utilizando librerias de jquery para su
mejor funcionamiento y dar un mejor estilo a la plantilla (CSS), pero bueno estos son temas que
en capitulos posteriores mencionare.

El presente informe se realizo para exponer la experiencia adquirida en el Colegio
Gimnasio Los Alcazares durante el periodo de practicas, la metodologia, ambiente y
herramientas de desarrollo, también, los objetivos alcanzados y recomendaciones para un buen
desarrollo de una aplicacion web; este trabajo contiene 5 capitulos, ellos son: plan de trabajo,
marco tedrico, metodologia, conclusiones y recomendaciones.
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Plan de Trabajo

Titulo del Trabajo de Practica:

Disefio, elaboracion, pruebas e implementacion para desarrollar aplicaciones web,
teniendo en cuenta los procesos y recursos manejados en el Colegio Gimnasio Los Alcazares.
Objetivos

Objetivo General:

Utilizar y validar los conocimientos sobre las mejores practicas de desarrollo y todos los
procesos que contribuyan a la creacion de un software de calidad enfocado a satisfacer la
necesidad de los sistemas desarrollados en el Colegio Gimnasio Los Alcazares.

Objetivos Especificos:

» Seguir e implementar los estandares de documentacién, procesos y procedimientos que
sirven como apoyo para el analisis de sistemas informaticos, en el caso de Los Alcazares
se utiliza la metodologia AUP.

» Utilizar la arquitectura de software Modelo Vista Controlador (MVC) para el desarrollo
de la nueva version de la aplicacion web con el nombre de SAGA (Sistema de Gestion

Académica).

» Participar activamente en las fases del proceso de desarrollo de software que involucran a
los ingenieros informaticos: Andlisis, Disefio e Implementacion y Pruebas.

» Aplicar en la industria los conocimientos informaticos adquiridos durante el proceso de
formacion académica.

» Verificar que la forma de codificacion si se ajuste a buenos niveles de calidad.
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Justificaciones

Impacto Cientifico y Tecnoldgico:

Utilizando los conocimientos adquiridos en el transcurso de los estudios de ingenieria se
podra participar en desarrollo de aplicaciones empresariales y todas las actividades a programar
han sido previamente estudiadas, por lo cual los objetivos planteados debieran ser
perfectamente alcanzables.

En el ambito de la ingenieria informatica se aplicaran los conceptos del proceso de
desarrollo de software desde el levantamiento de requerimientos hasta las pruebas de
desarrollado y puesta en produccion, haciendo un énfasis mayor en la etapa de desarrollo que ha
sido en si misma el pilar de los estudios llevados a cabo en la Universidad.

Impacto Social y Econémico:

Con la realizacion de la practica empresarial se esta entregando a la sociedad un nuevo
ingeniero con la capacidad necesaria para hacer parte de la productividad, desarrollo y
crecimiento industrial brindando nuevos conocimientos y experiencias que estimulen el
mejoramiento tecnoldgico.

En cuanto a la parte econdmica se beneficiara tanto el Colegio Gimnasio Los Alcazares
como los usuarios o entidades que hagan uso de la aplicacion SAGA, ya que en el Colegio se ha
visto un ahorro significativo del uso de este sistema, y con la mejora se garantiza un crecimiento
del colegio ain mayor. Ademas, los usuarios se benefician de los servicios en el momento que se
automatiza algunos procesos que seguramente significa un ahorro de tiempo y una alta
disponibilidad para el uso de varios usuarios al mismo tiempo y todo momento, pues este es un
sistema que se encuentra bajo una plataforma web.
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Marco Tedrico

Software
Definicion:

Software es un producto que disefian normalmente un equipo de desarrollares. Esto
abarca un conjunto de instrucciones con el fin lograr un proceso que optimice una toma de
decisiones, facilitar actividades y manipular adecuadamente la informacion.

Los avances tecnoldgicos implican una mejora considerable en los desarrollos para poder
aprovechar al maximo los recursos brindados que hoy en dia los avances de hardware ofrecen.

“Las operaciones que debe realizar el hardware son especificadas por una lista de
instrucciones, llamadas programas o software. Un Programa de computadora es un conjunto de
instrucciones que se introducen en la maquina y se utilizan para conseguir que la computadora
produzca un resultado especifico. El termino software se emplea, a veces, para utilizar tanto a
los programas como a los datos sobre los que actian esos programas.” (Joyanes Aguilar &
Zahonero Martinez)

Como producto ofrece la produccion, el manejo, la adquisicion, la modificacion, el
despliegue, la transformacion y transmision de la informacion por medio del hardware, es decir,
en una red de computadores donde no importa el lugar de ubicacion del software, sea en una
maquina central u otro dispositivo, todos van a poder acceder a él, proporcionando potencia.

Como servicio, toma la forma de provisiébn dando soporte légico especifico, para
satisfacer las necesidades del usuario. Ademas sirve para ejecutar el control de la unidad central
de procesamiento (CPU); los sistemas operativos; comunicacion de informacion, y permite la
creacion y control de otros programas, como lo son los lenguajes de programacion, en estos
casos ocurre a la prestacion de servicios.

¢Por qué es importante? Porque afecta muy de cerca a cualquier aspecto de nuestra vida y
estd muy extendido en nuestro comercio, cultura y en nuestras actividades cotidianas.

¢Cudles son los pasos? Construir software de computadora como construimos cualquier
otro producto satisfactorio, aplicando un proceso que conduce a un resultado de alta calidad que
satisface las necesidades de la gente que usara el producto, Debes aplicar un enfoque de
ingenieria de software (Pressman, 2001. )
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Caracteristicas del Software

Cuando se construye hardware, el proceso creativo humano (anélisis, disefio,
construccién, prueba) se traduce finalmente en una forma fisica. Si construimos una nueva
computadora, nuestro boceto inicial, diagramas formales de disefio y prototipo de prueba,
evolucionan hacia un producto fisico (chips, tarjetas de circuitos impresos, fuentes de potencia,
etc.).

El software es un elemento del sistema que es légico, en lugar de fisico. Por tanto el
software tiene unas caracteristicas considerablemente distintas a las del hardware:

El software se desarrolla, no se fabrica en sentido clasico:

Aunque existen similitudes entre el desarrollo del software y la construccion del
hardware, ambas actividades son fundamentalmente diferentes. En ambas actividades la buena
calidad se adquiere mediante un buen disefio, pero la fase de construccion del hardware puede
introduccion problemas de calidad que no existen (o son facilmente corregibles) en el software.

Aplicaciones de software

El software puede aplicarse en cualquier situacion en la que se haya definido previamente
un conjunto especifico de pasos procedimentales (es decir, un algoritmo) (excepciones notables
a esta regla son el software de los sistemas expertos y de redes neuronales). El contenido vy el
determinismo de la informacién son factores importantes a considerar para determinar la
naturaleza de una aplicacion de software. (Pressman, Ingenieria del software, 5ta edicion, 2001. )

Software de sistemas.

El software de sistemas es un conjunto de programas que han sido escritos para servir a
otros programas. Algunos programas de sistemas (por ejemplo: compiladores, editores y
utilidades de gestion de archivos) procesan estructuras de informacion complejas pero
determinadas. Otras aplicaciones de sistemas (por ejemplo: ciertos componentes del sistema
operativo, utilidades de manejo de periféricos, procesadores de telecomunicaciones) procesan
datos en gran medida indeterminados.
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Software de tiempo real.

El software que coordina, analiza, controla sucesos del mundo real conforme ocurren, se
denomina de tiempo real. Entre los elementos del software de tiempo real se incluyen: un
componente de adquisicién de datos que recolecta y da formato a la informacién recibida del
entorno externo, un componente de analisis que transforma la informacion segun lo requiera la
aplicacion, un componente de control-salida que responda al entorno externo, y un componente
de monitorizacion que coordina todos los demas componentes, de forma que pueda mantenerse
la repuesta en tiempo real (tipicamente en el rango de un milisegundo a un segundo).

Software de gestion.

El proceso de la informacion comercial constituye la mayor de las areas de aplicacion del
software. Los sistemas discretos (por ejemplo: néminas, cuentas de haberes, débitos, inventarios,
etc.) han evolucionado hacia el software de sistemas de informacion de gestion (SIG) que accede
a una o mas bases de datos que contienen informacién comercial.

Software de ingenieriay cientifico.

El software de ingenieria y cientifico esta caracterizado por los algoritmos de «manejo de
nameros». Las aplicaciones van desde la astronomia a la vulcanologia, desde el anélisis de la
presion de los automotores a la dinamica orbital de las lanzaderas espaciales y desde la biologia
molecular a la fabricacidn automatica. Sin embargo, las nuevas aplicaciones del area de
ingenieria y ciencia se han alejado de los algoritmos convencionales numéricos.

Software empotrado.

Los productos inteligentes se han convertido en algo comun en casi todos los mercados
de consumo e industriales. EI software empotrado reside en memoria de sélo lectura y se utiliza
para controlar productos y sistemas de los mercados industriales y de consumo.

Software de computadoras personales.

El mercado del software de computadoras personales ha germinado en las pasadas dos
décadas. El procesamiento de textos, las hojas de calculo, los graficos por computadora,
multimedia, entretenimientos, gestion de bases de datos, aplicaciones financieras, de negocios y
personales y redes o acceso a bases de datos externas son algunas de los cientos de aplicaciones.
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Software basado en Web.

Las paginas Web buscadas por un explorador son software que incorpora instrucciones
ejecutables (por ejemplo, CGI, HTML, Perl, o Java), y datos (por ejemplo, hipertexto y una
variedad de formatos de audio y visuales). En esencia, la red viene a ser una gran computadora
que proporciona un recurso software casi ilimitado que puede ser accedido por cualquiera con un
modem.

Software de inteligencia artificial.

El software de inteligencia artificial (IA) hace uso de algoritmos no numéricos para
resolver problemas complejos para los que no son adecuados el célculo o el analisis directo. Los
sistemas expertos, también llamados sistemas basados en el conocimiento, reconocimiento de
patrones (imagenes y voz), redes neuronales artificiales, prueba de teoremas, y los juegos son
representativos de las aplicaciones de esta categoria.

Aplicaciones Web

El fuerte hoy en dia en desarrollos se encuentran en la plataforma web (la nube, mejor
conocido Internet), ya hoy en dia muchas empresas estan migrando toda su estructura de negocio
a estos tipos de plataforma, por la gran escalabilidad que se ha logrado obtener durante los
altimos tiempos permitiendo dar a conocer productos y servicios a una gran cantidad usuarios.

Muchos utilizan las aplicaciones web para jugar online, redes sociales, pero el verdadero
fruto estan los diferentes aplicativos que han logrado varias empresas para expandir sus redes y
permitiendo a la vez tener una mayor satisfaccion del cliente, facilitando una gran comodidad
para los clientes. Pero en una empresa una aplicacién web puede utilizarse incluso sin internet,
basta con que tenga un servidor donde tenga almacenado la aplicacién y las herramientas
correspondientes para que el aplicativo funcione correctamente; esto a su vez ayudaria a no tener
que instalar la misma aplicacion en todos los equipos, solo bastaria con el del servidor que
ofreceria instancias de servicios a todos los usuarios.

En esta ocasion el lenguaje base para la estructura de la aplicacién web serd php y se
explicara a continuacion lo que es y las herramientas necesarias para su funcionamiento.
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¢Qué es HTML?

“HTML significa HyperText Markup Language. Es el lenguaje en que se escriben los
millones de documentos que hoy existen en el World Wide Web. Cuando accedemos a uno de
estos documentos, el cliente (Netscape, IE, Mosaic, Lynx, Mozilla) los interpreta y los muestra.

Los documentos HTML son ficheros de texto plano (también conocidos como ASCII)
que pueden ser editados con cualquier editor de texto (como Vim o el Bloc de notas de
Windows). También podriamos utilizar cualquier programa procesador de textos (como
StarWriter o Word), salvando el documento como solo texto. El nombre de los ficheros escritos
en lenguaje HTML suelen tener la extension html o htm.

El lenguaje HTML se basa en la sintaxis SGML (Standard Generalized Markup
Language). Esto quiere decir que los diferentes elementos (parrafos, encabezamientos, tablas,
listas) de un documento para la WWW se sefialan intercalando etiquetas que indican al
navegador como debe mostrarlo.

Hay disponibles varios editores WYSIWYG (Composer, FrontPage). WYSIWYG es
acronimo de what yuo see is what you get (lo que ves es lo que consigues), que significa que a la
vez que se disefia el documento HTML estamos viendo su aspecto final” (GAVIOTA, 2010).

Las ventajas de este lenguaje son

e Por Internet a la mayor brevedad. No es necesario que incluya informacion sobre el
formato o las fuentes, lo cual disminuiria la velocidad y aumentaria, en consecuencia, el
tiempo para que el documento sea cargado y desplegado en pantalla.

e Los documentos HTML son independientes de los dispositivos, es decir, se despliegan en
cualquier plataforma; todo lo que necesita es un visualizador para la plataforma en la que
trabaje, que sea capaz de entender HTML.

A nivel de su programacion, es un lenguaje muy sencillo para aprender y de breve y facil
manejo. Son muy pocas las etiquetas e instrucciones que se tienen que recordar y ademas ya hay
en el mercado editores que facilitan su manejo.

PHP

Por su acronimo significa “Hypertext Preprocessor” es un lenguaje open source, lo
significa que es gratuito. Este es uno los lenguajes mas poderosos para desarrollar aplicaciones
web por su facil y total integracidn con HTML y otras herramientas que ayudan para dar un
mejor y estilo funcionamiento, tales como: javascripty css .
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PHP se ha convertido en unos de los lenguajes mas preferidos por los desarrolladores por
la diversidad de funciones que permiten una gran adaptabilidad a todo tipo de situaciones. La
mayoria de su sintaxis es similar a C, Java y Perl y es facil de aprender. La meta de este lenguaje
es permitir escribir a los creadores de paginas web, paginas dindmicas de una manera rapida y
facil.

Javascript

Javascript es un lenguaje de programacion que permite a los desarrolladores crear
acciones en sus paginas web; puede ser utilizado por profesionales y para quienes se inician en el
desarrollo y disefio de sitios web. No requiere de compilacién ya que el lenguaje funciona del
lado del cliente, los navegadores son los encargados de interpretar estos codigos.

Muchos confunden el Javascript con el Java pero ambos lenguajes son diferentes y tienes
sus caracteristicas singulares. Javascript tiene la ventaja de ser incorporado en cualquier pagina
web, puede ser ejecutado sin la necesidad de instalar otro programa para ser visualizado.

Java por su parte tiene como principal caracteristica ser un lenguaje independiente de la
plataforma. Se puede crear todo tipo de programa que puede ser ejecutado en cualquier
ordenador del mercado: Linux, Windows, Apple, etc. Debido a sus caracteristicas también es
muy utilizado para internet.

Como sintesis se pude decir que Javascript es un lenguaje interpretado, basado en
prototipos, mientras que Java es un lenguaje mas orientado a objetos.

Al igual que HTML, Javascript es un lenguaje de programacion que se puede utilizar para
construir sitios Web y para hacerlos mas interactivos.

Aunque comparte muchas de las caracteristicas y de las estructuras del lenguaje Java, fue
desarrollado independientemente. El lenguaje Javascript puede interactuar con el codigo HTML,
permitiendo a los programadores web utilizar contenido dinamico. Por ejemplo, hace facil
responder a los acontecimientos iniciados por usuarios (como introduccion de datos en
formularios) sin tener que utilizar CGI.

El lenguaje Javascript es opensource, por lo cualquier persona puede utilizarlo sin
comprar una licencia.



23

JQuery

jQuery es una biblioteca JavaScript, este a su vez es rapido, pequefio y rico en funciones.
Hace las cosas como documento HTML permitiendo manipulacién, el control de eventos,
animacion y Ajax mucho mas simple con una API facil de usar que funciona a través de una
multitud de navegadores. Con una combinacion de versatilidad y capacidad de ampliacion,
jQuery ha cambiado la forma en que millones de personas escriben JavaScript.

Apache

Es un servidor que nos proporciona una excelente herramienta y al ser méas liviano en
carga del procesador para los PC, es muy utilizado en el mercado, aunque reduce un poco los
servicios ofrecidos, pero para el almacenamiento web y administracion del mismo es muy buena
y provee los elementos necesarios para llevar a cabo las tareas previstas.

¢Qué es MySQL?

Para el desarrollo y la administracion de la base de datos emplearemos el sistema
MYSQL que es “un sistema de gestion de base de datos relacional, multiusuario con mas de seis
millones de instalaciones”.

Algunas de la ventajas por la cuales utilizaremos MySQL es su rapidez, ademas es seguro
y facil de usar. MySQL también ha desarrollado un conjunto de caracteristicas muy practicas, en
estrecha cooperacion con otros usuarios. MySQL fue desarrollado para manejar grandes bases de
datos mucho mas rapido que las soluciones existentes y ha sido usado exitosamente en ambientes
de produccion con altas demandas, por varios afios. Aunque estd bajo un desarrollo constante,
MySQL siempre ofrece conjunto de funciones muy poderoso y eficiente. La conectividad,
velocidad y seguridad hace de MySQL una suite poderosa para acceder a bases de datos en
Internet.

Al ser estas algunas de las tecnologias libres y méas usadas en el mundo, hemos elegido
integrarlas gracias a su facil manejo y gran posibilidad de accion, ademas nos permiten realizar
grandes desarrollos con un alto nivel tecnoldgico y funcional.
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IDE Netbeans

El IDE NetBeans es un galardonado entorno de desarrollo integrado disponible para
Windows, Mac, Linux y Solaris. El proyecto NetBeans consiste en un IDE de cddigo abierto y
una plataforma de aplicaciones que permiten a los desarrolladores la creacion rapida de Internet,
empresas, equipos de escritorio y aplicaciones moviles utilizando la plataforma Java, asi como
JavaFX, PHP, JavaScript y Ajax, Ruby y Ruby on Rails , Groovy y Grails,y C/ C + +.

El proyecto NetBeans es apoyado por una vibrante comunidad de desarrolladores y ofrece
una amplia documentacion y recursos de capacitacién, asi como una variada seleccién de plugins
de terceros.

Hosts Virtuales

En un ambiente de desarrollo es realmente importante ser organizado y trabajar lo méas
cémodo posible y real posible, dando un toque de elegancia al momento de disefiar una
aplicacion web.

Por eso es que muy recomendable crear host virtuales o vhost, y lo interesante de eso es
que para acceder a tus proyectos lo puedes hacer con url propias al proyecto, es decir, puedes
crear varios sitios web con una url especifica para cada proyecto y desde el navegador puedes
ingresar al proyecto por ejemplo:

http://miproyecto/

En vez de:

http://localhost/miproyecto/

Aparte de esto, la primera opcion nos permite tener un mejor control de cada proyecto, de

los archivos, etc. Mientras que con la segunda forma, todos los archivos deberian ir a parar a una
carpeta.

En el Colegio Gimnasio Los Alcazares usan XAMPP para la configuracion de apache y
mysql.

Para aprender mas de como configurar virtual host, es recomendable ir a la seccién de
bibliografia e ir a la direccion web de “Configurar varios sitios con XAMPP en Windows”
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Proyecto Saga

El Sistema Académico “SAGA (SISTEMA DE GESTION ACADEMICA)”, es una
novedosa plataforma WEB que permite a la comunidad educativa poder acceder a los servicios
académicos institucionales de manera virtual. El sistema permite administrar de forma dindmica
la historia académica de los estudiantes, los periodos escolares, las areas y materias, realizar
reportes, consultar informes, matricular cursos, cancelar materias, realizar ajustes, entre otros
aspectos. De igual forma, el docente puede actualizar sus datos, reportar notas y consultar
diferentes informes. Este servicio facilita los procesos y es un aporte importante a la calidad
institucional.

Como SAGA es un producto disefiado para interactuar a través de la Internet, permite
compartir informacion de manera eficiente y segura entre dependencias, evitando los problemas
de inconsistencia originados por la redundancia de informacion. Las interfaces para los usuarios
son amigables y tienen uniformidad en su presentacion induciéndole a navegar por el sistema
incluso desde dispositivos moviles

En los sistemas que actualmente usted se ha preguntado por esto:

e (El sistema debe administrar correctamente todos los perfiles de usuarios caracteristicos
de un sistema de gestion académica?

e El sistema debe administrar los logros o temas tratados dentro del periodo?
e El sistema debe tener como minimo un logro digitado para el ingreso de notas?

e ;Los aspectos van estar definidos por el administrador o cada docente ingresara el
aspecto y su respectivo porcentaje?

e (El ingreso de alumnos nuevos al sistema de notas debe automaticamente organizarlo
alfabéticamente o de Gltimo a la planilla?

e El sistema debe presentar todo tipo de informes, como planillas, tipos de notas, etc.?
e El sistema debe manejar los dos tipos calificaciones existentes?

e ;Quién establece el rango para definir las notas cualitativas si se tienen y a partir de que
nota se pierde?
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Metodologia

El Colegio Gimnasio Los Alcdzares es una empresa que ha desarrollado su propio
sistema de calificacion de notas de estudiantes respetando las normas y leyes que ASPAEN
sugiere para poder llevar seguimiento a cada de los estudiantes; Ademas de desarrollar diversas
aplicaciones cuando un evento lo requiere.

Gimnasio los alcézares usa una metodologia agil llamada AUP, este es un método

simplificado para el desarrollo de software basado en IBM Rational Unified Process (RUP).

Figura 1. Fases de la Metodologia AUP

Phases

Inception Elaboration Construction Transition

Model | ._——saan[l0

Implementation
Test

Deployment

Configuration Management
Project Management
Environment

Ch

lterations
Copyright 2005 Scott W. Ambler

Las disciplinas se realizan de manera iterativa, la definicion de las actividades que
realizan los miembros del equipo de desarrollo para construir, validar y desplegar software de
trabajo que responda a las necesidades de sus grupos de interés. Las disciplinas son:

e Modelo
e Implementacion
e Prueba

e Despliegue

e Gestion de Configuracion
e Gestion de Proyectos

e Medio ambiente
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Las fases se realizan de forma secuencial a traveés de un proyecto UP Agile. Las fases
son:

e Comienzo

e Elaboracion
e Construccion
e Transicion

Disciplinas AUP

Modelo

El objetivo de esta disciplina es entender el negocio de la organizacion, el dominio del
problema que aborda el proyecto, e identificar una solucion viable para hacer frente al dominio
del problema.

Implementacion

El objetivo de esta disciplina es transformar su modelo en codigo ejecutable y realizar un
nivel basico de las pruebas, en las pruebas de unidad en particular.

Prueba

El objetivo de esta disciplina es llevar a cabo una evaluacion objetiva para garantizar la
calidad. Esto incluye encontrar defectos, validar que el sistema funcione como esta disefiado, y
verificar que se cumplen los requisitos.

Despliegue

El objetivo de esta disciplina es hacer planes para el suministro del sistema y ejecutar el
plan para hacer que el sistema esta disponible para los usuarios finales.
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Gestion de Configuracion

El objetivo de esta disciplina es para administrar el acceso a sus productos de trabajo del
proyecto. Esto incluye no so6lo el seguimiento de versiones de producto de trabajo a través del
tiempo, sino también el control y la gestién de los cambios en los mismos.

Gestion de Proyectos

El objetivo de esta disciplina es dirigir las actividades que lleva a cabo el proyecto. Esto
incluye la gestion de riesgos, las personas que dirigen (asignacion de tareas, seguimiento de los
progresos, etc), y la coordinacion con las personas y los sistemas fuera del alcance del proyecto
para asegurarse de que se entreguen a tiempo y dentro del presupuesto.

Medio ambiente

El objetivo de esta disciplina es apoyar el resto del esfuerzo por asegurar que el proceso
correcto de orientacion, (normas y directrices) y las herramientas (hardware, software, etc) estan
disponibles para el equipo segun sea necesario.

Fases AUP

Inicio

Los objetivos principales de la fase de inicio son para lograr un consenso acerca de lo que
se quiere lograr con en el proyecto y para obtener financiacion. Las principales actividades de la
fase incluyen:

Definir el alcance del proyecto. Esto incluye la definicién, a un alto nivel, lo que el
sistema va a hacer. Esto establece los limites dentro de los cuales funcionara el equipo.
Estos cuentos suele ser la forma de una lista de caracteristicas de alto nivel y / o casos
puntuales forma de uso.

Estimar el costo y horario. En un nivel alto, el horario y el costo para el proyecto se
estiman. Las estimaciones generales se utilizan para las iteraciones en las fases
posteriores, mas especificidad se utiliza para las iteraciones tempranas en elaboracion.
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Definir los riesgos. Los riesgos para el proyecto se definieron por primera vez aqui. La
gestion de riesgos es un proyecto importante AUP. La lista de riesgos es una recopilacion
viva que cambiara con el tiempo a medida que se identifican los riesgos, reducir, evitar y
/ o materializar y resueltos. Riesgos de conducir la gestion del proyecto, ya que los
riesgos de mayor prioridad impulsar la programacion de las iteraciones. Los riesgos méas
altos de prioridad, por ejemplo, se tratan en iteraciones anteriores de los riesgos de menor
prioridad.

Determinar la viabilidad del proyecto. EIl proyecto debe tener sentido desde una
perspectiva técnica, operativa y de negocios. En otras palabras, usted deberia ser capaz de
construir, una vez que ha desplegado usted debe ser capaz de ejecutarlo, y debe tener
sentido econdmico para hacer estas cosas. Si el proyecto no es viable, debe ser cancelada.

Elaborar el proyecto de medio ambiente. Esto incluye la reserva de espacio de trabajo
para el equipo, solicitando a las personas que seran necesarios, la obtencion de hardware
y software que se necesitan de inmediato, y la compilacion de una lista de hardware y
software anticipado que sera necesario mas tarde. Ademas podras personalizar la AUP
para satisfacer las necesidades exactas de su equipo.

Tabla 1. Principales responsabilidades del equipo.

Puesto Responsabilidad
Juan Carlos Quintero. e Identificacibn de actividades contenidas en la
Gerente de Proyecto propuesta.

¢ Definicion de perfiles requeridos.

e Célculo de Personal requerido.

¢ Cuantificacion de la mano de obra del Proyecto.
e Revisidn contra cronograma.

e Materiales requeridos.

e Contratistas.

e Cuadro de costos.

¢ Revision de Costos.

e Solicitud de contratacion.

e Seleccion de personal.

Juan Carlos Quintero. e Liderar el proceso de arquitectura.
Arquitecto de software eProducir los artefactos necesarios: Documento de

descripcion de arquitectura.
e Modelos y prototipos de arquitectura.
e Visualizar el comportamiento del sistema.
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e Crear los planos del sistema.

¢ Define la forma en la cual los elementos del sistema
trabajan en conjunto.

eResponsable de integrar los requerimientos
funcionales y no-funcionales en el sistema

Andrés Felipe Martinez Cordero,
Desarrollador 1

Practicante desarrollo
Desarrollador 2

eEscribe, depura y mantiene el codigo fuente de un
programa informatico, es decir, el conjunto de
instrucciones que ejecuta el hardware de una
computadora para realizar una tarea determinada.

Practicante desarrollo
Bases de datos

e Estructura del disefio de la base de datos a utilizar
en las diferentes interfaces a elaborar.

Practicante desarrollo y desarrollador
Tester

¢ Definicion y ejecucion de casos de prueba.

e Automatizacion de las pruebas.
« Ejecucion de casos de prueba con herramientas de
testing

Disefiador
Equipo general de proyecto

Estructura del disefio grafico a utilizar en las
diferentes interfaces a elaborar.

Documentacion Gimnasio Los Alcazares.

Tabla 2. Roles del equipo en las fases de desarrollo

g

=

g

gi Estimacion del Esfuerzo
Fase Obijetivos Primarios Inicio - Fin | (personas dias)
Inicio e  Establecer el ambito de software | 20120728 - | Gerente del

1 y las condiciones de los limites | 2*2%% Proyecto 200 hrs

del proyecto, incluidas una Dlladorl 160 hrs

visién operativa, criterios de
aceptacion y lo que debe
contener el producto y lo que no.

e Discriminar los guiones de uso
mas importantes del sistema, los
principales casos de las
operaciones de los que
dependerén las principales
concesiones del disefio.

e  Exhibir y tal vez demostrar al
menos una arquitectura posible
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contra alguno de los principales
€asos.

Estimar el coste global y la
planificacién de todo el proyecto
(y estimaciones més detalladas
para la fase de elaboracion)
Estimar los riesgos potenciales
(las causas de incertidumbre)
Definir el equipo de proyecto
segln los roles establecidos
Preparar el entorno de soporte
para el proyecto

Realizar seguimientos diarios del
proyecto con respecto al tiempo
y presupuesto

Elaboracion

Garantizar que la arquitectura,
los requisitos y los planes son lo
bastante estables, y que los
riesgos estan suficientemente
mitigados para poder determinar
con antelacion el coste y la
planificacion de la finalizacion
del desarrollo.
Tratar todos los riesgos
arquitecténicamente
significativos del proyecto
Establecer una arquitectura de
linea base derivada de abordar
los casos de ejemplo
arquitecténicamente
significativos, que suelen poner
al descubierto los principales
riesgos técnicos del proyecto.
Producir un prototipo evolutivo
de componentes de calidad de
produccion, asi como
posiblemente uno 0 méas
prototipos exploratorios
desechables para mitigar riesgos
especificos como:
o renuncias de
disefio/requisitos
o reutilizacion de
componentes
o viabilidad del producto o
demostraciones para
inversores, clientes y
usuarios finales.
Demostrar que la arquitectura de
linea base dara soporte a los
requisitos del sistema a un coste
razonable y en un plazo
razonable.
Establecer un entorno de

2012/08/23
2012/10/30

Arquitecto
Gerente del
Proyecto

Dlladorl
Dllador2

200hrs

200 hrs
200 hrs
160 hrs
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soporte.

Construccién

Minimizar los costes de
desarrollo optimizando los
recursos y evitando las
reconstrucciones y los
fragmentos innecesarios.
Conseguir la calidad adecuada
de forma rapida y préactica
Conseguir versiones Utiles (alfa,
beta y otros releases de prueba)
de forma rapida y préactica
Completar el anélisis, disefio,
desarrollo y prueba de toda la
funcionalidad necesaria.
Desarrollar de forma iterativa e
incremental un producto
completo que esté preparado
para la transicion a su
comunidad de usuarios.

Decidir si el software, los sitios
y los usuarios estan listos para la
aplicacion que debe desplegarse.
Alcanzar un cierto grado de
paralelismo en el trabajo de los
equipos de desarrollo.

2012/10/05
2012/11/26

Gerente del
Proyecto

Dlladorl

Dllador2 y
Disefiador

Testerl

460 hrs

592 hrs

576 hrs

552 hrs

Secretaria Académica

Transicion

Prueba de versién beta para
validar el nuevo sistema contra
las expectativas del usuario
Prueba de versién beta y
operaciones paralelas relativas a
un sistema heredado al que
sustituye

Convertir bases de datos
operativas

Formacion de usuarios y
mantenedores

Ajuste de actividades como la
solucidn de defectos, la mejora
del rendimiento y la utilizacion
Valoracion de las lineas base de
despliegue contra la vision
completa y los criterios de
aceptacion del producto
Alcanzar la capacidad de soporte
propio del usuario

Alcanzar la concurrencia de
interesados en que las lineas
base del despliegue sean
completas

Alcanzar la concurrencia de
interesados en que las lineas

2/02/01
2012/05/31

201

Gerente del
Proyecto

Dlladorl

Dllador2 y
Disefiador

Testerl

368 hrs

352 hrs

352 hrs

400 hrs

Tester final: todos los usuarios
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base del despliegue sean
coherentes con los criterios de
evaluacion de la vision

Documentacion Gimnasio Los Alcazares.

Elaboracion

El objetivo principal de la fase de elaboracion es validar la arquitectura para el sistema a
desarrollar. El punto es asegurarse de que el equipo realmente puede desarrollar un sistema que
satisfaga los requisitos, y la mejor forma de hacerlo que es la construccion de un extremo a
extremo, de trabajo esqueleto del sistema Ilamado un "prototipo de la arquitectura”. Esto es en
realidad un término pobre para el concepto porque muchas personas piensan que usted lanza
prototipos de distancia. En cambio, su objetivo es escribir de alta calidad, software de trabajo que
se reune varios riesgos altos (desde el punto de vista técnico) casos de uso para demostrar que el
sistema es técnicamente factible.

Es importante sefialar que los requisitos no se especifican completamente en este punto.
Se detallan sélo lo suficiente para entender los riesgos arquitectonicos y para garantizar que hay
un entendimiento del alcance de cada requisito para que la posterior planificacion pueda llevarse
a cabo. Riesgos arquitectonicos son identificadas y priorizadas; los mas significativos se
abordaran durante la elaboracion. Abordar los riesgos de arquitectura puede adoptar diversas
formas: la investigacion en el sistema similar (s), un conjunto de pruebas independiente, un
prototipo de trabajo, etc En la mayoria de los casos, un prototipo que muestra la arquitectura se
ha completado. Su arquitectura a nivel de sistema también debe reflejar su conjunto Ila
arquitectura empresarial.



Arquitectura:

Figura 2. Casos de Uso.
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Figura 3. Diagrama de implementacion.

deployment Diagrama de implementacion y componentes

PC USUARIOS PC ADMINISTRADOR
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Figura 4. Diagrama de clases.

class Diagramas de Clases SAGA/
VST tipocalificacion
- Apodo: char - Anio: int
- Celular: char - Apodo: char
> Clave: int - Estado: int
- Correolnstitucional: char - Nombre: char
- CorreoPersonal: char - Porcentaje: int
- Estado: int - TipoCalificacionld: int
perfil - Foto: char
B ErimerApaiico ey + AsignarTipoCalificacionaCalificacion() : void
- Apodo: char - PrimerNombre: char + AsignarTiposdeCalificacionaPeriodos() : void
- EliminarPefil: int _  SegundoApellido:chan + CrearTipoCalificacion() : void
- Estado: int I———— |- segundoNombre: char + EliminarTipoCalificacion() : void
- Nombre: char . Telefono: char + ModificarTipoCalificacion() : void
- Perfilid: int - Usuariold: int
+ CrearPerfil( : void +  AsgnarPerfilaUsuanos) : void \ ;
+ ModificarPerfil( : void 5 AsgnarUmanosac“r;()). oid antocursady)
+ AsignarUsuariosaMaterias() : void ~ Anio: int
+ CrearUsuario() : void - AnioCursadold: int
+ EliminarUsuario() : void - Aprobado: int
+ ModificarUsuario() : void - cursold: int
- Usuariold: int
logro
calificacion
- Anio: int
- Contenido: char = Anio: int
- Estado: int - calificacion: int
- Gradold: int - Contenido: char
- Logrol int - Cursold: int
- Materiald: int curso - Estado: int
- Periodold: int - Materials int
- Usuariold: int = CPIEEER G - Periodold: int
= CGueskE - TipocCalificacionld: int
+ AsignarLogroaGrados() : void = (EeEwle - Usuariold_calificado: int
+ AsignarLogrosaMaterias() : void| = CeeeEE - Usuariold_calificador: int
+ EliminarLogros( : void = DREUEm=sIEE o5
+ IngresarLogros() : void = (Nombies e + EliminarCalificacion() : void
+ ModificarLogros() : void +  AsignarCursoaGrado() : void + IngrevsrCal l:val:lﬂvﬂo \leIdv
+ ModificarCalificacion() : void
+ CrearCurso() : void
+ EliminarCurso() : void
materia - ificarcurso() : void
- Apodo: char grado
- Areald: int .
D e - e
- MaterialD: int S CrTIRE b
- Nombre: char D Tty
- Porcentaje: int
+ CrearGrado() : void
+ AsignarMateriaaArea() : void T Mod\ﬁcavGr(a)dﬂ():void anices ooy e
+ CrearMateria() : void
+ EliminarMateria : void - Anio: int = AnioEscolarid: int
+ ModificarMateria() : voi - Apodo: char - Apodo: char
- Estado: int - Estado: int
- FechaFin: datetime - FechaFin: Datetime
- Fechalnicio: Datetime - Fechalnicio: datetime
- Nombre: int - Nombre: char
s - Periodold: int
+ A ) : void
- Apodo: char + arAfroEscolar() : voi + AsignarPeriodoaAfoEscolar() : void
- Areald: int + carAfioEscolar() : void + CrearPeriodos( : void
- Estado: int + ModificarPeriodos() : void
- Nombre: char
+ CrearArea( : void
+  EliminarArea( : void
+ ModificarArea() : void

Documentacion Gimnasio Los Alcazares.
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Construccion

El foco de la fase de construccion es desarrollar el sistema hasta el punto en que esté listo
para la pre-produccion de pruebas. En las etapas anteriores, la mayoria de los requisitos han sido
identificados y la arquitectura para el sistema ha sido linea base. El énfasis se desplaza ahora a la
priorizacion y la comprension de los requisitos, a continuacion codificacion y pruebas del
software. Las primeras versiones del sistema son desplegados, ya sea interna o externamente,
para obtener retroalimentacion de los usuarios.

Para salir de la fase de construccion de su equipo debe pasar la capacidad operativa
inicial (I0C) hito. La cuestion principal es si la version actual del sistema esté listo para entrar en
el entorno de prueba pre-produccion de sistemas y pruebas de aceptacion. Si el equipo pasa a
este hito se mueve el proyecto a la transicion de fase, de lo contrario puede ser re-dirigido o
cancelado.

Construccién Fase del Hito: capacidad operativa inicial (10C)

En este hito, el equipo de trabajo debe ponerse de acuerdo en lo siguiente:

e Sistema de estabilidad. El software y la documentacion son aceptables (estable y maduro)
para implementar el sistema a los usuarios.

e Actores preparados. Los grupos de interés (y el negocio) estan listos para que el sistema
sea implementado (aunque todavia puede necesitar capacitacion).

e Riesgo de aceptacion. Los riesgos se han evaluado para asegurar que han sido
debidamente documentados y entendidos y las estrategias para manejarlos son aceptables.

e Costo y estimar su aceptacion. Los gastos corrientes son aceptables y las estimaciones se
han hecho todos los costos futuros y horarios.

e Proyecto de plan. Los planes detallados de iteracion de las iteraciones de transicion
proximos, asi como un plan de proyecto de alto nivel, se encuentran en su lugar.

e Empresa cumplimiento. ¢Los productos de trabajo producidos por el equipo cumplen con
los estandares de la empresa apropiados?
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A continuacion se visualizaran ilustraciones de la construccion de la aplicacion de
SAGA, por temas de confidencialidad con el Colegio Gimnasio Los Alcéazares solo se mostrara

una parte de la base de datos:

Gréfica 1. Base de datos Saga (42 tablas)

T anT gL U ey r
@ Fecha : datetime
observacion : text

® tipoActo : int(10)
) descripcion : warchar(300)

& nombre : varchar(50)

primerNombre : varchar(100) W
segundoNombre : varchar(100) [ - Te YT —

i L usuariofamilia
idUsuario : bigint(20)

e

0 correcPersonal : var # idFamikia : bigint(20)
@ apodo : varchar(100)

elefono : varchar(50)

@ celular 1 varchar(50)

7 fechaNacimiento : date

) direccionResidencia : varchar(100)
profesion : varchar(50)

empresa : varchar(50)

oEmpresa : varchar(30)
foto : varchar(50)

clave : varchar(300)

# idEstado : int(2)

I correolnstitucional : varchar(150)
50)

e
# idUsuario : bigint(20)
# idPerfil : bigint(20)

# idSubperfil : bigint(20)

mbdlaw 2012.tbl, |_estudiantexcurso
@ idEstudCurso : bigint(20)

# idUsuario : bnvnl(b))

| —€# idCurso : bigint(20)

# numEstudiante : d«lm&(z,o)

# idEstado : int(2)

14 nombre : varchar(50)

2054 <500 2012 tbl_rangovaloracion.

2504 20 2012 tbl_valoracion //———ﬂ idValoracion : bigint(3)
¥ idvaloracion : bigint(3) » # rangolnicial : decimal(4,1)

# rangoFinal : decimal(4,1)
# idRangoGeneral : bigint(3)

@000 100 2012 thl_parentesco

idParentesco ¢ ink(3) p—" | KPusrbaco Q)

© nombre : varchar(20)
b sa0a_2012 m_fun.‘

@ idFamilia : bigint(20,
) Famia : md»ur(wo)

@0 a0s 2012 tbl_perfil|
@ idPerfil : bigint(20)

) nombre : varchar(200)
@ 3podo : varchar(100)

(2000 500 2012 bl_subperfil

b4 52902012 tbl_itemxseguimento
@ idltemPerfl : bigint(20)
 idTipoSequi : bigint(20)

B0 b4 _s3g3.2012.tbl_s
€ idUsuarioxP : bigintf

—= o
2432012 'Z'o'—"” 9 idCursoMateria blg'n(zﬁ)

50
e : varchar(200)
© 1 varchar(100)

do : bigint(20)

xm%gizt(m) mw 24912012 tbl_calificacion_segp.
sdo ¢ int(2) idCalSegui 20)

+ year(4) 390,21

\ctor  bigint(20) mbd avab‘;l;(»l |_cursoxjornada

ink(20) @ anio : year(4)
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Gréfica 2. Login proyecto Saga
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Bienvenidos al Sistema de Gestion Académica - SAGA

El Sistema Académico "SAGA (SISTEMA DE GESTION ACADEMICA)", es una plataforma WEB que permite a la comunidad educativa poder acceder a los servicios académicos

institucionales de manera virtual.

£l sistema permite administrar de forma dinamica la historia académica de los estudiantes, los periodos escolares, las dreas y materias, realizar reportes, consutar
informes, matricular cursos, cancelar materias, realizar ajustes, entre otros aspectos. De igual forma, el DOCENTE podra actualizar sus datos, reportar notas y

consuitar diferentes informes.

Este servicio facilita los procesos y es un aporte importante a la calidad institucional.

| & Acceder

Notice: Undefined index: msjerror in
C:ixampp\htdocs\SAGA_2012\index.php

Como SAGA &5 un producto disefiado para interactuar a través de la Internet, permite compartir informacion de manera eficiente y segura entre dependencias, ~ online 65
evitando los problemas de inconsistencia originados por la redundancia de informacién. Las interfaces para los usuarios son amigabies y tienen uniformidad en su

presentacion induciéndole a navegar por &t sistema incluso desde dispositivos moviles.

El sistema SAGA esta compuesto de mGdulos que permiten la operacion de los diferentes procesos académicos.
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Gréfica 3. SAGA vista de administrador.

Nombre: Juan Carlos Quintero Vallejo
Periodo:
Fecha:30-01-2013
Fecha Cier:
Hora:
Cambiar Perfil
Cerrar Sesion
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Inicio Periodo  Programacion Académica Notas Usuarios Informes Estadisticas Impresion Recuperaciones Observaciones Mi Perfil
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Actualizar Contrasefia
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Bienvenidos al Sistema de Gestion Académica - SAGA

EL Sistema Académico "SAGA (SISTEMA DE GESTION ACADEMICA)", es una plataforma WEB que permite a la comunidad
educativa poder acceder alos servicios académicos institucionales de manera virtual.

£l sistema permite administrar de forma dinamica la historia académica de los estudiantes, los periodos escolares, las dreas
y materias, realizar reportes, consultar informes, matricuar cursos, cancelar materias, realizar ajustes, entre otros
aspectos. De igual forma, el DOCENTE podra actualizar sus datos, reportar notas y consultar diferentes informes.

Este servicio facilita los procesos y es un aporte importante a la calidad institucional.

Como SAGA &5 un producto disefiado para interactuar a través de la Internet, permite compartir informacion de manera
eficiente y segura entre dependencias, evitando los problemas de inconsistencia originados por la redundancia de
informacion. Las interfaces para los usuarios son amigables y tienen uniformidad en su presentacion induciéndole a
navegar por el sistema incluso desde dispositivos moviles.

£l sistema SAGA esta compuesto de modulos que permiten la operacion de los diferentes procesos académicos.
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Griéfica 4. SAGA vista de docente
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Ver o Modificar

Lk Bienvenidos al Sistema de Gestion Académica - SAGA
a
e S e £1 Sistema Académico *SAGA (SISTEMA DE GESTION ACADEMICAY", es una plataforma WEB que permite ala I reriodo Cerrado.
daro acerca el mansjo del SAGA Los siguientes  Comunidad educativa poder acceder a los servicios académicos institucionales de manera virtual.
vincuos explican 2n forma brave lo que hace cada
pestafia del mendi.

Bl sistema permite administrar de forma dinamica la historia académica de los estudiantes, los periodos
escolares, las areas y materias, realizar reportes, consultar informes, matricular cursos, cancelar
materias, realizar ajustes, entre otros aspectos. De igual forma, el DOCENTE podra actualizar sus datos,
En esta pestafia podrd visualizar los estudiantes reportar notas y consultar diferentes informes.

e los cursos respactivos y un mosaico del grupo.

Este servicio facilita los procesos y es un aporte importante a a calidad institucional.

Los logros se seguiran identificando como . )

S et senils po K baremar, Como SAGA es un producto disefiado para interactuar a través de la Internet, permite compartir

Visualizar y modificar los desempefis. informacion de manera eficiente y segura entre dependencias, evitando los probiemas de inconsistencia
originados por la redundancia de informacion. Las interfaces para los usuarios son amigables y tienen
uniformidad en su presentacién induciéndole a navegar por el sistema incluso desde dispositivos mvies.

- seleccione el periodo - seleccione el grado -
Ssteccions la materia - Ingrase & Desempafio. - Bl sistema SAGA estd compuesto de méduios que permiten la operacidn de los diferentes procesos
Guardar académicos.
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Transicion

La fase de transicion se centra en ofrecer el sistema en marcha. Puede haber una amplia
prueba que se lleva a cabo durante esta fase, incluidas las pruebas beta. La puesta a punto del
producto se lleva a cabo aqui, asi como re-trabajo para hacer frente a defectos significativos (los
interesados pueden optar por aceptar la existencia de algunos defectos conocidos de la version
actual).

El tiempo y el esfuerzo empleados en la transicién varian de un proyecto a otro. Shrink-
wrapped software implica la fabricacion y distribucion de software y documentacion. Los
sistemas internos son generalmente mas faciles de implementar que los sistemas externos. Los
sistemas de alta visibilidad pueden requerir extensas pruebas beta por pequefios grupos antes de
su liberacion a la poblacion en general. El lanzamiento de un nuevo sistema puede implicar la
compra de hardware y la configuracion durante la actualizacion de un sistema existente puede
implicar conversiones de datos y una amplia coordinacion con la comunidad de usuarios. Cada
proyecto es diferente.

Para salir de la fase de transicion de su equipo debe pasar la liberacion del producto (PR)
hito. La cuestion principal es si el sistema puede ser implementado de forma segura y eficaz en la
produccién. Si el equipo pasa esta etapa el proyecto pasa a la produccion. Si el proyecto falla en
cualquier area anterior, el proyecto puede ser re-dirigido o cancelada (algunos proyectos son
tales desastres que no quieren incluso instalarlos).
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Conclusiones

Hoy en dia el negocio de todo tipo de empresas esta en la nube, por lo tanto la competencia
esta en como dar al cliente lo que quiere en una forma comoda y segura desde el hogar, por
eso un buen disefio de una pagina web y con la informacién adecuada, el usuario estara
satisfecho.

El proyecto SAGA esté calificado para ser unos de los mejores sistemas académicos, ya es un
sistema que permite escalabilidad e incluso puede llegar a ser un sistema mas integral, es
decir, que se puede prestar para cumplir con tareas que necesariamente son académicas.

Los desarrollos de aplicaciones de escritorio tienden a desaparecer, dado que ya es mas
convencional administrar la informacion desde un mismo punto y ser almacenada en un
mismo punto.

Las aplicaciones web ofrecen grandes ventajas y beneficios, como el poder acceder a la
aplicacion a distancia, no requiere complicadas combinaciones de Hardware y Software para
utilizar estas aplicaciones, las aplicaciones Web son faciles de usar (no requieren
conocimientos avanzados de computacion).

Haber realizado las practicas en el Colegio Gimnasio Los Alcazares, fue una experiencia
gratificante y una gran adquisicion de conocimientos que me han ayudado a mejorar como
persona y profesionalmente.
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Recomendaciones

Aungue las précticas fue exitosa y el conocimiento adquirido es invaluable, seria bueno
que la universidad dentro de la electiva que se conoce como “programacién web” ensefaran a
programar en php, ademas, no solamente la parte de programacion sino también acerca de como
configurar adecuadamente un apache de un servidor web, para asi poder explotar al maximo las
herramientas que se desarrollarian bajo esta plataforma.
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